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PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA
EDUCACIÓN ARTÍSTICA
EDUCACIÓN PRIMARIA

2025/2026

1.  Contextualización y relación con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El CEIP Miguel de Cervantes se encuentra ubicado en la localidad Armilla, municipio de la provincia de Granada.
Está situada al suroeste de la capital granadina, con la que limita, constituyendo uno de los más importantes
pueblos del cinturón de su área metropolitana. Tiene una población que supera los veinticinco mil habitantes. Ha
superado el carácter de ciudad dormitorio que ha tenido durante varios años, al ir consolidándose como una ciudad
con vida propia y con abundante actividad comercial. 

 Como señas de identidad más importantes de Armilla, nos encontramos:

    -Por un lado, la base aérea, propiedad del ejército del Aire, con unas instalaciones y una extensión
impresionantes, que dan cabida a muchos trabajadores que residen en la localidad.

    - La Feria de Muestras de Armilla (FERMASA) que da cabida a la mayor feria de muestras de toda la provincia y
de las mayores de Andalucía. En ella se desarrollan bastantes ferias generalistas y de carácter especializado a lo
largo de todo el año. Es una fuente de riqueza y de trabajo grande para los habitantes del pueblo.

    - El Parque Tecnológico de Ciencias de la Salud ocupa parte del término municipal y en el mismo se ubican
centros de investigación de esta área, atrayendo a bastantes personas relacionadas con el mismo.

    -  El Centro Comercial Nevada.



 También nos encontramos varios polígonos industriales alrededor de la localidad, con una importante actividad
comercial. Los habitantes de Armilla son, en su mayoría, trabajadores del sector  servicios, industrial y de la
construcción. El municipio se ha quedado sin suelo agrícola y el que dispone únicamente es para equipamientos
urbanos y para viviendas.

 La población en edad escolar es atendida por diferentes escuelas infantiles y guarderías públicas y privadas de 0 a
3 años. A partir de los tres años, los niños de la localidad son atendidos en cualquiera de los cuatro colegios
públicos de Educación Infantil y Primaria: CEIP Miguel de Cervantes, Nazaríes, San Miguel y Tierno Galván. En
estos colegios se atiende al alumnado de 3 a 12 años, en las etapas educativas de Infantil y Primaria. La Educación
Secundaria y el Bachillerato son atendidos por dos IES, Alba Longa y Luis Bueno Crespo. Éste último, además, es
un centro que imparte formación profesional con varios módulos muy solicitados a nivel provincial, así como ESA.



 Al estar este municipio tan cerca de la capital granadina, en los últimos años vemos como parte del alumnado se
desplaza a los colegios de la capital para cursar sus estudios cerca del trabajo de sus padres. Esta localidad ha
acogido a una gran cantidad de inmigrantes llegados en los últimos años. Las nacionalidades que principalmente
conviven en el pueblo son: marroquíes, sudamericanos (bolivianos, ecuatorianos, colombianos, brasileños,,,), y en
menor medida, chinos, rumanos y de Europa del este, creando una multiculturalidad nueva en la vida del pueblo.

El CEIP Miguel de Cervantes es un centro formado en la actualidad por tres edificios separados entre sí en una
misma parcela.



 La situación actual es la siguiente:



    - Edificio principal cuya construcción data de 1979 de dos plantas y donde se ubican los servicios
administrativos, sala de profesores, salón de actos y los grupos del 2º y 3º ciclo de  Educación Primaria, habiéndose
habilitado todos los espacios existentes para aula de informática, aula de música y aula de Pedagogía Terapéutica.
    - Edificio construido en el año 2000 y que, con ocho aulas atiende a los grupos del 1º ciclo de Educación Primaria
(3), aula Específica, aula Confucio, ludoteca, gimnasio con vestuarios y el aula de Audición y Lenguaje.

    - Edificio nuevo construido en 2017 y que consta de 9 aulas para grupos de Educación Infantil, 1 sala para
profesorado, 1 sala de usos múltiples y el comedor del centro. Tiene su propio patio que comunica con las aulas. 



En la actualidad el centro cuenta con dos líneas consolidadas. El número de alumnos/as por grupo ronda los 25 por
clase.



La procedencia social del alumnado es variada, ya que conviven familias con diferente cualificación. Últimamente
son muchas las familias de padres jóvenes que envían a sus hijos a nuestro centro, en parte porque los servicios
que se ofrecen desde el mismo (Plan de Apertura y distintos proyectos planes y programas) satisfacen sus intereses
y necesidades, y permiten conciliar su vida laboral y familiar. 


ASPECTOS GENERALES
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Conviven alumnos de origen nacional con otros inmigrantes en un ambiente de franca cordialidad. Igualmente, se
ofrece atención específica al alumnado con necesidades específicas de apoyo educativo a través del Aula
Específica y de las unidades de Apoyo a la Integración (Pedagogía Terapéutica y Audición y Lenguaje).



En cuanto a la oferta educativa, hemos de resaltar que  tenemos aula de  Música, Aula Confucio, así como un
gimnasio cubierto con sus correspondientes dependencias y dos pistas polideportivas para impartir el área de
Educación Física. Para el resto de enseñanzas contamos con 10 aulas en el edificio principal, ocho en el nuevo y
seis en las prefabricadas. Para las actividades de refuerzo pedagógico hay dos pequeñas aulas que, escasamente,
permiten atender a alumnos que necesitan una atención diferenciada. También se dispone de un aula dedicada a la
enseñanza de chino, de hecho, somos la sede del Aula Confucio de la provincia de Granada y además sómos
centro bilingüe en inglés.



 Respecto al profesorado hay que resaltar que estamos en proceso de renovación de la plantilla.



 En Educación Infantil, las aulas actuales son atendidas por 7 maestras especialistas siendo 1 de ellas maestra de
apoyo. En Primaria, los grupos actuales cuentan con un total de 4 profesores de Primaria bilingüe, 3 de Educación
Física (1 bilingüe), 4 maestros/as de Primaria, 3 de Inglés, 1 de Música, 2 de Pedagogía Terapéutica, 1 de Audición
y Lenguaje, 1 de Francés, 3 de Religión y 2 de chino. Además disponemos de 2 PTIS.



 En cuanto a la atención a la diversidad (alumnado con necesidades específicas de apoyo educativo, inmigrantes,
retrasos escolares) hemos de señalar que desde el aula específica se atiende a alumnos de la localidad canalizados
a través del EOE.  Por último, la atención específica  al alumnado integrado en aulas ordinarias se realiza por la
intervención de una especialista y una monitora escolar que cuentan con un espacio propio.



 En cuanto a los resultados escolares podemos situarlos en torno a la media de resultados de la comunidad
autónoma.



 Respecto a la oferta de servicios, el centro cuenta con un comedor escolar, que sirve de soporte para el aula
matinal. También disponemos de salón de actos y. En cuanto a las actividades extraescolares se realizan en
distintas dependencias del centro: gimnasio, salón de actos, aulas, pistas polideportivas.



 Igualmente, el centro participa en diferentes programas: Prácticum, Más Deporte, Más Equidad, Código Escuela
4.0, Plan de Actuación Digital, PROA, Espacio de Paz.


2.  Marco legal:
De acuerdo con lo dispuesto en el artículo 4.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el
currículo correspondiente a la etapa de Educación Primaria en la Comunidad Autónoma de Andalucía, se regulan
determinados aspectos de la atención a la diversidad, se establece la ordenación de la evaluación del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de tránsito entre distintas etapas educativas, «los centros
docentes desarrollarán y completarán, en su caso, el currículo en su Proyecto educativo y lo adaptarán a las
necesidades de su alumnado y a las características específicas del entorno social y cultural en el que se
encuentran, configurando así su oferta formativa.»



Por otra parte y de acuerdo con lo dispuesto en el artículo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023,  «El profesorado
integrante de los distintos equipos de ciclo elaborará las programaciones didácticas, según lo dispuesto en el
artículo 27 del Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgánico de las escuelas
infantiles de segundo ciclo, de los colegios de educación primaria, de los colegios de educación infantil y primaria, y
de los centros públicos específicos de educación especial, de las áreas de cada curso que tengan asignadas, a
partir de lo establecido en el Anexo II mediante la concreción de las competencias específicas, de los criterios de
evaluación, de la adecuación de los saberes básicos y de su vinculación con dichos criterios de evaluación, así
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisición
de las competencias, respetando los principios pedagógicos regulados en el artículo 6 del Decreto 101/2023, de 9
de mayo.»

Justificación Legal:

- Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de
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Educación. 

- Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenación y las enseñanzas mínimas de la
Educación Primaria. 

- Decreto 101/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenación y el currículo de la etapa de Educación
Primaria en la Comunidad Autónoma de Andalucía.

- Decreto 328/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgánico de las escuelas infantiles de
segundo grado, de los colegios de educación primaria, de los colegios de educación infantil y primaria, y de los
centros públicos específicos de educación especial.

 - Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el currículo correspondiente a la etapa de Educación
Primaria en la Comunidad Autónoma de Andalucía, se regulan determinados aspectos de la atención a la diversidad
y a las diferencias individuales, se establece la ordenación de la evaluación del proceso de aprendizaje del
alumnado y se determina el proceso de tránsito entre las diferentes etapas educativas.

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organización y el funcionamiento de las escuelas infantiles
de segundo ciclo, de los colegios de educación primaria, de los colegios de educación infantil y primaria y de los
centros públicos específicos de educación especial, así como el horario de los centros, del alumnado y del
profesorado.


3.  Organización del equipo de ciclo: 
PRIMER CICLO:

Marta Sánchez de Luna (Tutora 1º A y especialista en EF)

Vanessa Molina Saavedra (Tutora 1ºB y especialista en Inglés)

Sonia Carmen Páquez Delgado ( Tutora de 2º A y especialista bilingüe)

Mª Carmen Costela García  (Tutora de 2º B).

Antonio Ariza Velázquez (Maestro Educación Artística)

Ana María López Cazorla  (Maestra en Audición y Lenguaje)

Patricia Gallardo Pajuelo (Maestra Pedagogía Terapéutica)

María Luz Díaz Aguado (Maestra de Religión)

Chongjie Wang (Maestro de Chino)

Yan yucheng (Maestra de Chino)



SEGUNDO CICLO:

Antonio Rafael Catalán López (Tutor de 3º A y especialista de inglés).

Elena Fernández Manzano (Tutora de 3º B).

Yolanda María Fernández López ( Tutora de 4º A y especialista bilingüe)

Celia María Rodríguez López (Tutora de 4º B).

Miguel Ángel Carrión Noguerol (Especialista en Educación Física  4º y Director del centro.

Antonio Ariza Velázquez (Maestro Educación Artística)

Ana María López Cazorla  (Maestra en Audición y Lenguaje)

Patricia Gallardo Pajuelo (Maestra Pedagogía Terapéutica)

María Luz Díaz Aguado (Maestra de Religión)

Chongjie Wang (Maestro de Chino)

Yan yucheng (Maestra de Chino)

Sara Aliaño Lamela (Maestra de Conocimiento del Medio Bilingüe en 3º A).

Pedro Manuel Moral Soriano (Maestro de Conocimiento del Medio Bilíngüe en 3º B)



TERCER CICLO:

Pedro Manuel Moral Soriano (Tutor de 5º A y especialista bilíngüe) 

Fernando Toledo Canónigo ( Tutor de 5º B y especialista de Inglés).

Sara Aliaño Lamela (Tutora de 6º A y especialista bilíngüe).

Sonia Muñoz Granados (Tutora de 6º B, especialista  de Francés, y Jefa de Estudios del centro)

Carmen Maroto Sánchez ( Maestra de Matemáticas de  6º B y Secretaria del centro)

Antonio Ariza Velázquez (Maestro de Educación Artística)

Ana María López Cazorla  (Maestra en Audición y Lenguaje)

Patricia Gallardo Pajuelo (Maestra Pedagogía Terapéutica)

María Luz Díaz Aguado (Maestra de Religión)

Chongjie Wang (Maestro de Chino)
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Yan yucheng (Maestra de Chino)María Luz Díaz Aguado ( Maestra de Religión)



EQUIPO DE ORIENTACIÓN Y APOYO (EOA)

Elena Cruz Ruíz (Maestra Pedagogía Terapéutica y tutora del Aula Mágica (Específica))

Ana María López Cazorla  (Maestra en Audición y Lenguaje)

Patricia Gallardo Pajuelo (Maestra Pedagogía Terapéutica)

Rosalba Olmedo Arrufat (Orientadora)




4.  Objetivos de la etapa:
La etapa de Educación Primaria contribuirá a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:



a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de acuerdo con ellas de forma
empática, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadanía y respetar los derechos humanos, así como el
pluralismo propio de una sociedad democrática.



b) Desarrollar hábitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el estudio, así como
actitudes de confianza en sí mismo, iniciativa personal, sentido crítico, curiosidad, interés y creatividad en el
aprendizaje y espíritu emprendedor.



c) Adquirir habilidades para la resolución pacífica de conflictos y la prevención de la violencia, que le permitan
desenvolverse con autonomía en el ámbito escolar y familiar, así como en los grupos sociales con los que se
relaciona.



d) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas, así como las diferencias entre las personas, la igualdad
de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no discriminación de personas por motivos de etnia,
orientación o identidad sexual, religión o creencias, discapacidad u otras condiciones, así como reconocer la
interculturalidad existente en Andalucía.



e) Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y desarrollar hábitos de lectura.



f) Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa básica que le permita expresar y
comprender mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones cotidianas.



g) Desarrollar las competencias matemáticas básicas e iniciarse en la resolución de problemas que requieran la
realización de operaciones elementales de cálculo, conocimientos geométricos y estimaciones, así como ser
capaces de aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.



h) Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias Sociales, la Geografía, la
Historia y la Cultura, así como reconocer, valorar y proteger la riqueza patrimonial, paisajística, social,
medioambiental, histórica y cultural de su Comunidad.



i) Desarrollar las competencias tecnológicas básicas e iniciarse en su utilización, desarrollando un espíritu crítico
ante su funcionamiento y los mensajes que recibe y elabora.



j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artísticas, e iniciarse en la construcción de propuestas visuales
y audiovisuales.



k) Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de las demás personas, respetar las diferencias propias
y ajenas y utilizar la educación física, el deporte y la alimentación como medios para favorecer el desarrollo personal
y social.



l) Conocer y valorar los animales más próximos al ser humano y adoptar modos de comportamiento que favorezcan
la empatía y su cuidado.



m) Desarrollar capacidades afectivas en todos los ámbitos de su personalidad y en sus relaciones con las demás
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personas, así como una actitud contraria a la violencia, a los prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos
sexistas.



n) Desarrollar hábitos cotidianos de movilidad activa, autónoma y saludable, fomentando la educación vial y
actitudes de respeto que incidan en la prevención de los accidentes de tráfico.



ñ) Conocer y apreciar la peculiaridad lingüística andaluza en todas sus variedades.



o) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucía, partiendo del conocimiento y de la comprensión de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucía como comunidad de encuentro de culturas.


5.  Principios Pedagógicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el artículo 6  del Decreto 101/2023, de 9 de mayo el currículo de la etapa de
Educación Primaria responderá a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didácticas de todas las áreas incluirán actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicación
lingüística. Los centros, al organizar su práctica docente, deberán garantizar la incorporación de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales básicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisición de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de cada
ciclo y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Enseñanza Básica, teniendo siempre en cuenta su
proceso madurativo individual, así como los niveles de desempeño esperados para esta etapa.

c) Desde las distintas áreas se favorecerá la integración y la utilización de las tecnologías de la información y la
comunicación.

d) Asimismo, se trabajarán elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio físico y natural y la repercusión que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblación, la contaminación o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribución activa en la defensa, conservación y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciará el Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educación
inclusiva, permitiendo el acceso al currículo a todo el alumnado. Para ello, en la práctica docente se desarrollarán
dinámicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial del mismo, y se integrarán diferentes formas
de presentación del currículo, metodologías variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de
aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentará el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestión de emociones, desarrollando principios de empatía y resolución de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad lingüística andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artísticas como el flamenco,
la música, la literatura o la pintura, entre ellas, tanto tradicionales como actuales, así como las contribuciones de su
ciudadanía a la construcción del acervo cultural andaluz, formarán parte del desarrollo del currículo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capítulo I del título II de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promoción de
la igualdad de género en Andalucía, se favorecerá la resolución pacífica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integración de las
competencias clave, se dedicará un tiempo del horario lectivo a la realización de proyectos significativos para el
alumnado, así como a la resolución colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomía, el
emprendimiento, la reflexión y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollarán actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilación, de sistematización y
de presentación de la información, para aplicar procesos de análisis, de observación y de experimentación,
mejorando habilidades de cálculo y desarrollando la capacidad de resolución de problemas, fortaleciendo así
habilidades y destrezas de razonamiento matemático.

Atendiendo al artículo 17 del Decreto 101/2023, de 9 de mayo, la atención a la diversidad y a las diferencias
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individuales en la etapa de Educación Primaria se orientará a garantizar una educación de calidad que asegurará la
equidad e inclusión educativa y a atender a la compensación de los efectos que las desigualdades de origen
cultural, social y económico pueden tener en el aprendizaje. Las medidas organizativas, metodológicas y
curriculares que se adopten se regirán por los Principios del Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA),
presentando al alumnado la información en soporte adecuado a sus características, facilitando múltiples formas de
acción y expresión, teniendo en cuenta sus capacidades de expresión y comprensión y asegurando la motivación
para el compromiso y la cooperación mutua.

Los centros docentes deberán dar prioridad a la organización de las medidas de atención a la diversidad y a las
diferencias individuales respecto a otras opciones organizativas para la configuración de las enseñanzas de esta
etapa en el ámbito de su  autonomía.


6.  Evaluación:

De conformidad con lo dispuesto en el  artículo 9.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluación del
proceso de aprendizaje del alumnado será continua, global, competencial, formativa, integradora, diferenciada y
objetiva según las distintas áreas del currículo y será un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
enseñanza como de los procesos de aprendizaje. Tomará como referentes los criterios de evaluación de las
diferentes áreas curriculares, a través de los cuales se medirá el grado de consecución de las competencias
específicas.»

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el artículo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevará a cabo la evaluación, preferentemente, a través de la observación continuada de la evolución del proceso
de aprendizaje en relación con los criterios de evaluación y el grado de desarrollo de las competencias
específicas de cada área. Para la evaluación del alumnado se utilizarán diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edición de documentos, pruebas, escalas de
observación, rúbricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluación y con las características
específicas del alumnado, garantizando así que la evaluación responde al principio de atención a la diversidad y
a las diferencias individuales. Se fomentarán los procesos de coevaluación, evaluación entre iguales, así como
la autoevaluación del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una
tarea determinada.

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el artículo 11.6 del Decreto 101/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluará tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de enseñanza y su propia práctica
docente.»


6.2  Evaluación de la práctica docente:

6.1  Evaluación y calificación del alumnado:

7. Seguimiento de la Programación Didáctica
Según el artículo 81, en su apartado d, del Decreto 328/2010, de 13 de julio, es competencia de los equipos de ciclo
realizar el el seguimiento del grado de cumplimiento de la programación didáctica y proponer las medidas de mejora
que se deriven del mismo.
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CONCRECIÓN ANUAL
1º de Educ. Prima. Educación Artística

La evaluación inicial de la asignatura de Educación Artística en primer curso de primaria ha sido una experiencia
enriquecedora y prometedora para nuestros jóvenes estudiantes. Durante esta evaluación, los niños han
demostrado un nivel de entusiasmo y curiosidad excepcional, lo que indica un interés genuino en explorar el mundo
del arte y la creatividad.



En primer lugar, hemos observado una notable diversidad en las habilidades artísticas de los estudiantes. Algunos
niños han mostrado una habilidad natural para dibujar y pintar, mientras que otros han destacado en actividades
como entonación de canciones o un sentido rítmico muy desarrollado. Esta variedad de talentos es emocionante, ya
que nos brinda la oportunidad de adaptar nuestra enseñanza para satisfacer las necesidades individuales de cada
estudiante.



Además, durante la evaluación inicial, hemos identificado una sólida base de conocimientos en cuanto a los
conceptos básicos del arte, como el color, la forma y la textura, en música tienen bien afianzados conceptos como
el ritmo, la melodía o los instrumentos musicales. Los estudiantes han demostrado comprender estos elementos de
manera intuitiva, lo que sugiere una educación artística previa sólida en sus hogares o en etapas anteriores de su
educación.



En cuanto a la creatividad, hemos quedado impresionados por la capacidad de los niños para pensar fuera de lo
convencional y expresar sus ideas de manera innovadora. Han demostrado una disposición a experimentar con
diferentes materiales y técnicas, lo que indica un ambiente propicio para el desarrollo de su creatividad artística.



Es importante destacar también la actitud positiva y colaborativa de los estudiantes durante las actividades de
evaluación. Han trabajado en equipo, compartiendo ideas y apoyándose mutuamente en sus esfuerzos creativos.
Esta actitud colaborativa es fundamental para fomentar un ambiente de aprendizaje inclusivo y estimulante en el
aula.



En resumen, la evaluación inicial de Educación Artística en el primer curso  de primaria ha revelado un grupo de
estudiantes apasionados y talentosos, con una sólida comprensión de los fundamentos del arte y una actitud
positiva hacia la creatividad. Estamos entusiasmados por la oportunidad de nutrir y desarrollar aún más estos
talentos a lo largo del año escolar, y estamos seguros de que los niños seguirán floreciendo como artistas creativos
y pensadores originales.


1.  Evaluación inicial:

2.  Principios Pedagógicos: 
Principio de Equidad: Se debe garantizar el acceso y la participación equitativa de todos los estudiantes,
independientemente de sus diferencias individuales, culturales, económicas o sociales, en las experiencias
educativas en el área de Educación Artística.



Principio de Inclusión: El sistema educativo debe ser inclusivo y adaptarse a las necesidades educativas de todos
los estudiantes, incluyendo aquellos con discapacidad, para que puedan participar plenamente en las actividades
educativas, incluyendo las artísticas.



Principio de Individualización: Se debe tener en cuenta el desarrollo individual de cada estudiante, adaptando las
estrategias pedagógicas y evaluativas para satisfacer sus necesidades y potenciar sus habilidades en el área de
Educación Artística.



Principio de Participación: Se debe fomentar la participación activa y la implicación de los estudiantes en su propio
proceso de aprendizaje artístico, promoviendo su creatividad y expresión personal a través de la música y las artes
plásticas.



Principio de Interdisciplinariedad: Se debe fomentar la integración de contenidos y enfoques pedagógicos entre
diferentes áreas del currículo, permitiendo a los estudiantes hacer conexiones entre la Educación Artística y otras
disciplinas, enriqueciendo así su experiencia educativa.


3.  Aspectos metodológicos para la construcción de situaciones de aprendizaje:     
Enfoque Lúdico: Utilización de juegos y actividades creativas para fomentar el aprendizaje artístico. Los juegos
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musicales y actividades plásticas pueden ayudar a los niños a explorar su creatividad de manera divertida y
participativa.



Aprendizaje Experiencial: Se proporcionarán experiencias concretas y tangibles. Permite a los estudiantes tocar y
manipular instrumentos musicales, así como explorar diferentes materiales y técnicas en las artes plásticas para
que aprendan a través de la experiencia directa.



Aprendizaje Cooperativo: Se fomentará la colaboración entre los estudiantes. Diseñaremos actividades que
requieran trabajo en equipo, donde los niños puedan compartir ideas y crear juntos, ya sea en la música o en
proyectos artísticos.



Estímulo a la Creatividad: Proporcionar oportunidades para la expresión creativa. Se permitirá a los niños que
experimenten con diferentes formas, colores, sonidos y movimientos para que desarrollen su propia identidad
artística.



Integración de Tecnología: Utilización de recursos tecnológicos de manera creativa. Se incorporarán aplicaciones
educativas, videos y herramientas interactivas que puedan enriquecer la comprensión de conceptos musicales y
artísticos de forma innovadora.



Observación y Reflexión: Fomentación de la observación y el análisis. Organización de  visitas a museos, galerías
de arte o conciertos para que los estudiantes observen obras de arte y presentaciones musicales, y luego fomenta
la reflexión y la discusión en el aula.



Narrativa y Contextualización: Creación de  historias y contextos para las actividades artísticas. Se relacionarán las
actividades con cuentos, leyendas, eventos históricos o culturales para darles significado y profundidad,
permitiendo a los niños conectar el arte y la música con el mundo que les rodea.



Evaluación Formativa: Implementación de una evaluación continua y formativa. Se observará el progreso de los
estudiantes a lo largo del proceso creativo y se proporcionará retroalimentación constructiva para ayudarles a
mejorar sus habilidades artísticas y musicales.



Inclusividad: Adaptación de las actividades para satisfacer las necesidades de todos los estudiantes. Se
considerará las diferencias individuales, incluyendo las habilidades especiales, para asegurar que todas las
actividades sean accesibles y significativas para cada niño.



Exploración Libre: Dedicación de tiempo para la exploración libre y autónoma. Se proporcionará un espacio y
materiales donde los estudiantes puedan crear de forma independiente, fomentando así la autoexpresión y la
confianza en sí mismos como artistas y músicos.


4.  Materiales y recursos:             
Materiales para Educación Plástica:

- Papel: Cartulinas de varios colores, papel de acuarela, papel de seda, papel de periódico, papel reciclado.

- Herramientas para dibujo y escritura: Lápices de colores, crayones, marcadores, rotuladores, tizas pastel, lápices
de grafito, gomas de borrar, sacapuntas.

- Material para modelado: Plastilina, arcilla, masa para modelar, palillos de moldear.

- Material para collage: Tijeras, pegamento, revistas para recortar.

- Pinceles y pinturas: Pinceles de diferentes tamaños y formas, pinturas acrílicas, acuarelas, temperas.

- Material de impresión: Sellos, tintas de colores, rodillos de impresión, papel para impresión.

- Material de reciclaje: Tapones, cartones, botellas plásticas, papel de periódico, elementos naturales (hojas,
ramitas, conchas) para proyectos artísticos ecológicos.



Recursos para Educación Plástica:

- Tableros y soportes: Caballetes, tableros de madera, cartulinas grandes para exposiciones.

- Libros de arte: Libros ilustrados que presenten obras de artistas famosos y técnicas artísticas.

- Proyector: Para mostrar imágenes ampliadas de obras de arte o demostrar técnicas de dibujo y pintura.

- Ordenadores y tabletas: Aplicaciones y sitios web educativos que enseñen técnicas de dibujo y permitan a los
estudiantes crear arte digital.

- Cámaras fotográficas: Para documentar el progreso de los proyectos artísticos y crear un portafolio digital.

- Visitas a museos y galerías: Organiza excursiones para que los estudiantes vean obras de arte en persona y se
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inspiren.



Materiales y Recursos para Educación Musical:

- Instrumentos Orff: Xilófonos, metalófonos, glockenspiels, tambores, maracas, claves, campanas.

- Instrumentos de percusión: Tambores, panderetas, platillos, cajones flamencos, güiros.

- Material didáctico musical: Partituras, libros de canciones, juegos de ritmo y entonación.

- Equipamiento de audio: Reproductores de música, altavoces, auriculares para escuchar diferentes estilos
musicales.

- Aplicaciones educativas: Apps que enseñan teoría musical, juegos de ritmo y reconocimiento de instrumentos.

- Recursos en línea: Sitios web con actividades musicales interactivas, videos educativos y recursos para el aula.

5.  Evaluación: criterios de calificación y herramientas:          
Criterios de Calificación:



- Pruebas y Ejercicios Escritos: Para evaluar la comprensión de conceptos teóricos en música y artes plásticas,
puedes utilizar pruebas escritas, ejercicios de completar oraciones o dibujos, según sea apropiado para el nivel de
los estudiantes.

- Feedback Cualitativo: Además de las calificaciones numéricas, proporciona retroalimentación escrita detallada y
específica sobre el trabajo de cada estudiante, destacando sus fortalezas y áreas de mejora.

- Participación y Actitud: Evaluación de la participación activa de los estudiantes en las actividades artísticas y su
actitud hacia el aprendizaje, incluyendo la colaboración, el respeto hacia los demás y el interés por el tema.

- Creatividad y Originalidad: Consideración de la capacidad de los estudiantes para expresar sus ideas de forma
creativa y original en las actividades artísticas, ya sea a través de la música o las artes plásticas.

- Técnica y Habilidades: Evaluación del desarrollo de habilidades técnicas específicas en música (como ritmo,
entonación, manejo de instrumentos) y en artes plásticas (como manejo de herramientas, técnicas de dibujo y
pintura, modelado).

- Comprensión de Conceptos: Evaluación de la comprensión de conceptos clave en música y artes plásticas, como
elementos del arte, teoría musical básica, técnicas artísticas, etc.

- Participación en Proyectos Creativos: Evaluación de la participación de los estudiantes en proyectos artísticos
más extensos, como la creación de una obra de arte colaborativa o la interpretación de una pieza musical en grupo.
- Presentación y Cuidado del Trabajo: Evaluación de la presentación general de los trabajos artísticos, incluyendo
el cuidado, la limpieza y la atención al detalle en las creaciones de los estudiantes.



Herramientas de Evaluación:



- Observación Directa: Observación a los estudiantes durante las actividades artísticas para evaluar su
participación, habilidades técnicas y creatividad. Utiliza una lista de verificación para registrar observaciones
específicas.

- Portafolios de Arte: Los estudiantes pueden mantener un portafolio donde guarden sus creaciones artísticas a lo
largo del año. Puedes evaluar el progreso y la diversidad de su trabajo a través del contenido de estos portafolios.
- Autoevaluación y Coevaluación: Fomentación de la autoevaluación, donde los estudiantes reflexionan sobre su
propio trabajo artístico, y la coevaluación, donde se dan retroalimentación entre ellos, utilizando rúbricas o criterios
específicos.

- Proyectos Creativos: Evaluación de los proyectos creativos más grandes a través de rúbricas detalladas que
incluyan criterios como creatividad, colaboración y presentación.


6.  Temporalización:          
6.1 Unidades de programación:          

6.2 Situaciones de aprendizaje:          

- Conservar los montes (PLÁSTICA)

- Conservar los montes (PLÁSTICA)

- Creando el Sonido de Nuestro Mundo (MÚSICA)

- Descubriendo el Ritmo: Mi Encuesta Musical (MÚSICA)
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- Reutilizar materiales (PLÁSTICA)

- Somos iguales, somos diferentes (PLÁSTICA)

- Sonidos del Reciclaje (MÚSICA)

7.  Actividades complementarias y extraescolares:          
Actividades Complementarias:

- Talleres de Artistas Locales: Invitar a artistas locales para que realicen talleres en el aula, permitiendo a los
estudiantes interactuar con profesionales del arte y la música.

- Visitas a Galerías de Arte y Museos: Organizar excursiones a galerías de arte y museos para que los estudiantes
puedan apreciar obras de arte en persona y aprender sobre diferentes estilos artísticos y épocas históricas.

Conciertos y Recitales Escolares: Organizar conciertos y recitales escolares donde los estudiantes pueden mostrar
sus habilidades musicales y artísticas a sus compañeros, padres y maestros.

- Proyectos de Arte: Participar en proyectos de arte comunitarios, como murales en la escuela o instalaciones
artísticas en espacios públicos, para fomentar el sentido de comunidad y la colaboración entre los estudiantes.

- Participación en Festivales y Exhibiciones: Involucrar a los estudiantes en festivales de música y artes plásticas
locales, donde pueden mostrar sus talentos y ver el trabajo de otros artistas y músicos de su edad.

- Talleres de Instrumentos Musicales: Ofrecer talleres de instrumentos musicales específicos, como guitarra,
piano, o percusión, donde los estudiantes pueden aprender a tocar un instrumento de su elección.



Actividades Extraescolares:

- Clases de Arte y Música: Ofrecer clases extraescolares de arte y música después de la escuela, donde los
estudiantes pueden profundizar en técnicas específicas y explorar estilos artísticos y géneros musicales
adicionales.

- Exposiciones de Arte Escolares: Organizar exposiciones de arte escolares donde los estudiantes pueden exhibir
sus creaciones artísticas y compartir su trabajo con sus familias 

- Orquesta Escolar: Formar una orquesta escolar donde los estudiantes pueden practicar canto en grupo y
participar en eventos y conciertos locales.


8.  Atención a la diversidad y a las diferencias individuales:          
8.1.  Medidas generales:         

- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoría entre iguales.

8.2.  Medidas específicas:          

- Adaptaciones de acceso al currículo para el alumnado con necesidades específicas de apoyo educativo.

- Medidas de flexibilización temporal.

8.3.  Observaciones:          

9.  Descriptores operativos:
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Competencia clave: Competencia plurilingüe.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Competencia clave: Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

CP1. Reconoce e identifica palabras o expresiones para responder a  necesidades comunicativas sencillas
próximas a su experiencia de, al menos, una lengua, además de la lengua o lenguas familiares y muestra interés y
respeto por las distintas lenguas de su entorno personal, social y educativo.
CP2. Se inicia en el reconocimiento y muestra interés por conocer la diversidad lingüística de su entorno y, de
manera guiada, interviene en  situaciones interculturales cotidianas mediante estrategias básicas para mejorar su
capacidad de interactuar con otras personas en una lengua extranjera, ampliando progresivamente su
vocabulario.
CP3. Muestra interés por conocer y respetar la diversidad lingüística y cultural de su entorno,  facilitando la
comunicación y aprendizaje de una nueva lengua, y fomentando el diálogo, la convivencia pacífica y el respeto por
los demás.

CC1. Demuestra curiosidad por las manifestaciones culturales y sociales del ámbito escolar y local, y ordena
temporalmente hechos del entorno social y cultural cercano, propiciando una actitud de respeto hacia la diversidad
de expresiones artísticas en contextos familiares y culturales, reconociendo los valores propios de las normas de
convivencia.
CC2. Participa en actividades propuestas en el aula, asumiendo pequeñas responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democrática en el marco de la Unión Europea y la Constitución española, los
derechos humanos y de la infancia, que les ayuden a tomar decisiones y resolver conflictos que promuevan una
buena convivencia, fomente la igualdad de género, la diversidad cultural y el desarrollo sostenible.
CC3. Realiza pequeñas reflexiones y diálogos, siguiendo indicaciones sobre la responsabilidad a la hora de
enfrentarse a los problemas con capacidad sobre ciertas cuestiones éticas y sociales, poniendo en práctica
actitudes y valores que promuevan el respeto a diferentes culturas, así como el rechazo a los estereotipos,
prejuicios y roles que supongan discriminación y violencia.
CC4. Identifica la relación de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio,
y muestra hábitos de vida sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado, protección y mejora
del entorno local y global.

STEM1. Se inicia, de manera guiada, en la resolución de problemas del entorno inmediato para resolver pequeñas
investigaciones matemáticas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas,  y
reflexionando sobre el proceso seguido y las conclusiones obtenidas.
STEM2. Realiza pequeños planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas
y experimentos muy sencillos de cantidades pequeñas y de objetos, hechos y fenómenos cercanos y que ocurren
a su alrededor, utilizando herramientas e instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o
problemas que se le presenten.
STEM3. Se inicia en el planteamiento de pequeños proyectos que impliquen resolver operaciones simples y sigue
los pasos del proceso de forma guiada y con indicaciones para generar un producto creativo sencillo, siendo
capaz de compartir con el grupo el producto final obtenido sin que suponga una situación de conflicto, negociando
acuerdos como medida para resolverlos.
STEM4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos  usando un vocabulario específico
básico sobre el proceso seguido en tareas sencillas y pequeños trabajos realizados en distintos formatos
(imágenes, dibujos, símbolos...), explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion y apoyo de herramientas
digitales que le ayuden a compartir nuevos conocimientos.
STEM5. Desarrolla hábitos de respeto y cuidado hacia la salud propia, el entorno, los seres vivos y el medio
ambiente, identificando el impacto positivo o negativo de algunas acciones humanas sobre el medio natural,
iniciándose en el uso y práctica del consumo responsable.

CE1. Se inicia en la identificación de problemas, retos y desafíos y comienza a elaborar algunas ideas originales,
de manera guiada, siendo consciente de la repercusión de estas en el entorno y la necesidad de poder llevar a
cabo posibles soluciones.
CE2. Se inicia en la identificación de fortalezas y debilidades propias, planteando, de forma guiada, estrategias
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Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresión culturales.

Competencia clave: Competencia en comunicación lingüística.

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

para la resolución de problemas de la vida diaria y comienza a realizar actividades de cooperación de trabajo en
equipo, relacionados con el intercambio financiero y el sistema monetario, empleando los recursos básicos a su
alcance para realizar las distintas acciones.
CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas
ideas novedosas, mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente
definidas, aplicando los conocimientos adquiridos a sus experiencias, considerándolas como una oportunidad para
aprender.

CPSAA1. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y distingue acciones que
favorezcan el bienestar emocional y social, y se inicia en el uso de algunas estrategias sencillas como el diálogo
para negociar y llegar a acuerdos como forma de resolver las situaciones de tensión o conflicto, para alcanzar sus
propios objetivos.
CPSAA2. Se inicia en el desarrollo de algunos hábitos de vida saludables, valorando la importancia que tiene para
su salud física, la higiene, el descanso, la alimentación sana y equilibrada y el ejercicio físico y reconoce la
importancia de la convivencia con las demás personas y el rechazo a las actitudes y conductas discriminatorias.
CPSAA3. Reconoce las emociones de las demás personas, y muestra iniciativa por participar en el trabajo en
equipo, asumiendo su propia responsabilidad, motivación y confianza personal, y emplea estrategias simples que
ayuden a mejorar la interacción social y a la consecución de los objetivos planteados.
CPSAA4. Muestra una actitud responsable ante las diferentes propuestas de trabajo planteadas, y desarrolla una
actitud de esfuerzo, motivación y constancia ante nuevos retos, siendo capaz de adoptar posturas críticas cuando
se le ayuda a que reflexione.
CPSAA5. Se inicia en el uso de estrategias sencillas de aprendizaje y muestra iniciativa por participar en
actividades que le ayudan a ampliar sus conocimientos y a evaluar el trabajo realizado, de manera guiada,
enfrentándose a los retos y desafíos que se plantean, valorando su trabajo y el de los demás.

CCEC1. Se inicia, con ayuda, en el reconocimiento de elementos característicos de distintas manifestaciones
artísticas y culturales que forman parte del patrimonio de su entorno intercultural, tomando conciencia de la
necesidad e importancia de respetarlas.
CCEC2. Disfruta de la participación en distintas actividades plásticas, musicales y de expresión corporal propias
del patrimonio artístico y cultural de su entorno, reconociendo los elementos característicos básicos de diferentes
lenguajes artísticos, e identificando algunos soportes empleados.
CCEC3. Explora las posibilidades expresivas de su propio cuerpo, comunicando ideas, sensaciones y emociones
mediante el uso de diferentes lenguajes  en la expresión de manifestaciones culturales y artísticas sencillas,
mostrando una actitud de respeto y empatía e interactuando progresivamente con el entorno.
CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de elementos básicos de diferentes lenguajes artísticos, a través de técnicas
sencillas (plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras y corporales), participando colaborativamente y de manera
guiada en el proceso de creación de distintas manifestaciones artísticas y culturales, mostrando respeto y disfrute
del proceso creativo.

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera ordenada y organizada, siguiendo
indicaciones, ideas, vivencias, emociones o sentimientos en diversas situaciones socio-comunicativas y participa
regularmente en interacciones sencillas, cotidianas y habituales de comunicación con actitud de respeto tanto para
intercambiar información como para iniciarse en la construcción de vínculos personales.
CCL2. Comprende e identifica, de manera guiada, la idea principal y el sentido global de textos orales,  escritos,
signados o multimodales breves y sencillos de los ámbitos personal, social y educativo, iniciándose en su
valoración, para participar activamente en las dinámicas de los grupos sociales a los que pertenece.
CCL3. Se inicia en la búsqueda y localización guiada de información sencilla de distintos tipos de textos de una
fuente documental acorde a su edad, descubriendo su utilidad en el proceso acompañado de la lectura y
comprensión de estructuras sintácticas básicas de uso muy común al ámbito cercano para ampliar conocimientos
y aplicarlos a pequeños trabajos personales, identificando su autoría.
CCL4. Se inicia en la lectura de diferentes textos apropiados a su edad, seleccionados de manera acompañada, y
en el uso de estrategias simples de comprensión lectora como fuente de disfrute y enriquecimiento personal,
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Competencia clave: Competencia digital.
Descriptores operativos:

mostrando actitudes de respeto hacia el patrimonio literario reconociéndolo como un bien común, creando textos
muy breves y sencillos relacionados con sus experiencias e intereses a partir de pautas o modelos dados.
CCL5. Participa regularmente en prácticas comunicativas diversas sobre temas de actualidad o cercanos a sus
intereses, destinados a favorecer la convivencia, haciendo un uso adecuado y no discriminatorio del lenguaje,
iniciándose en la gestión dialogada de conflictos, respetando y aceptando las diferencias individuales y valorando
las cualidades y opiniones de los demás.

CD1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para búsquedas muy sencillas y guiadas  de la información
(palabras clave, selección de información básica...)   sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal,
mostrando una actitud respetuosa con los contenidos obtenidos.
CD2. Se inicia en la creación de pequeñas tareas de contenido digital (texto, imagen, audio, vídeo¿) de acuerdo
con las necesidades educativas, comprendiendo las preguntas planteadas y utilizando con la ayuda del docente
diferentes recursos y herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente de
la autoría de los trabajos.
CD3. Participa, de manera guiada, en la realización de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del
uso de herramientas o aplicaciones digitales que le permiten el intercambio comunicativo, así como el trabajo de
forma cooperativa en un ambiente digital conocido y supervisado, valorando su uso de manera responsable.
CD4. Toma conciencia de los riesgos asociados a un uso inadecuado de los dispositivos y recursos digitales e
identifica y comprende la necesidad de adoptar medidas preventivas de seguridad, así como de desarrollar
hábitos y prácticas saludables y sostenibles para hacer un buen uso  de estos dispositivos.
CD5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales  y se inicia,
con la ayuda del docente,  en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciación a la programación,
robótica educativa¿).

10.  Competencias específicas:

Denominación
EAR.1.1.Descubrir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción
activa, para desarrollar la curiosidad y el respeto por la diversidad.
EAR.1.2.Investigar sobre distintas manifestaciones culturales y artísticas y sus contextos, empleando diversos
canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y empezar a desarrollar una sensibilidad
artística propia.
EAR.1.3.Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las
posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales, para producir obras propias.
EAR.1.4.Participar del diseño, la elaboración y la difusión de producciones culturales y artísticas individuales o
colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes funciones en la consecución de un resultado
final, para desarrollar la creatividad, la noción de autoría y el sentido de pertenencia.
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11.  Criterios de evaluación:

Competencia específica: EAR.1.1.Descubrir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y 
culturas, a través de la recepción activa, para desarrollar la curiosidad y el respeto por la diversidad.

Competencia específica: EAR.1.2.Investigar sobre distintas manifestaciones culturales y artísticas y sus 
contextos, empleando diversos canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y 
empezar a desarrollar una sensibilidad artística propia.

Competencia específica: EAR.1.3.Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y 
emociones, experimentando con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales, 
para producir obras propias.

Competencia específica: EAR.1.4.Participar del diseño, la elaboración y la difusión de producciones 
culturales y artísticas individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes 
funciones en la consecución de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la noción de autoría y el 
sentido de pertenencia.

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

EAR.1.1.1.Iniciar el descubrimiento de propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, y
especialmente las relacionadas con la cultura andaluza, a través de la recepción activa y mostrando curiosidad y
respeto por las mismas.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.1.1.2.Describir manifestaciones culturales y artísticas del entorno próximo, con especial atención a las
propias de la cultura andaluza, explorando sus características con actitud abierta e interés.
Método de calificación: Media aritmética.

EAR.1.2.1.Descubrir estrategias elementales para la búsqueda guiada de información sobre manifestaciones
culturales y artísticas, a través de canales y medios de acceso sencillo, tanto de forma individual como
cooperativa. 
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.1.2.2.Explorar elementos característicos básicos de distintas manifestaciones culturales y artísticas que
forman parte del patrimonio, con especial atención a las propias de la cultura andaluza, identificando diferencias y
similitudes.
Método de calificación: Media aritmética.

EAR.1.3.1.Producir obras propias, de manera guiada, experimentando con las posibilidades expresivas del
cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales básicos, mostrando confianza en las capacidades propias.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.1.3.2.Expresar de forma guiada ideas, sentimientos y emociones, a través de manifestaciones artísticas
sencillas, iniciando el uso de diferentes lenguajes e instrumentos próximos a través de la experimentación.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.1.3.3.Experimentar algunas posibilidades expresivas propias de las manifestaciones artísticas y culturales
andaluzas a través de su aplicación práctica, respetando y valorando las producciones tanto propias como
ajenas.
Método de calificación: Media aritmética.

EAR.1.4.1.Iniciarse en la participación, de manera guiada, en el diseño de producciones culturales y artísticas
elementales, trabajando de forma cooperativa a partir de la igualdad y el respeto a la diversidad.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.1.4.2.Tomar parte, de manera guiada, en el proceso cooperativo de creación de producciones culturales y
artísticas de forma respetuosa, iniciándose en la utilización de elementos básicos de diferentes lenguajes y
técnicas artísticas.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.1.4.3.Compartir los proyectos creativos, explicando de manera guiada el proceso y el resultado final
obtenido, valorando las experiencias propias y las de los demás.
Método de calificación: Media aritmética.

A. Recepción y análisis.
1. Principales propuestas artísticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadores y 
creadoras locales, regionales y nacionales.

12.  Sáberes básicos:
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B. Creación e interpretación.

C. Artes plásticas, visuales y audiovisuales.

D. Música y artes escénicas y performativas.

2. Estrategias básicas de recepción activa.

3. Normas elementales de comportamiento en la recepción de propuestas artísticas en diferentes espacios. El silencio como 
elemento y condición indispensable para el mantenimiento de la atención durante la recepción.

4. Vocabulario específico básico de las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y 
performativas.

5. Recursos digitales básicos para las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y 
performativas.

6. Estrategias básicas de análisis de propuestas artísticas.

1. Fases del proceso creativo: planificación guiada y experimentación.

2. Profesiones vinculadas con las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y 
performativas.

3. Interés tanto por el proceso como por el producto final en producciones plásticas, visuales, audiovisuales, musicales, 
escénicas y performativas.

1. Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias básicas de lectura.

2. Elementos configurativos básicos del lenguaje visual: punto, línea, plano, textura, color.

3. Materiales, instrumentos, soportes y técnicas elementales utilizados en la expresión plástica y visual.

4. Medios, soportes y materiales de expresión plástica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales básicas en dibujos
y modelados sencillos.

5. Herramientas adecuadas para el registro de imagen y sonido.

6. Estrategias y técnicas básicas de composición de historias audiovisuales sencillas.

7. Nociones básicas sobre cine.

1. El sonido y sus cualidades básicas: discriminación auditiva, clasificación y representación de diversidad de sonidos y líneas 
melódicas a través de diferentes grafías. Identificar y comparar diferentes ruidos como contaminación auditiva y evitar hábitos 
perjudiciales auditivos.

2. La voz y los instrumentos musicales. Principales familias y agrupaciones. Discriminación visual y auditiva. Objetos sonoros. 
Cotidiáfonos.

3. El carácter y el tempo: reconocimiento y capacidad de relación tras la escucha de obras musicales.

4. Práctica instrumental, vocal y corporal: aproximación a la experimentación, exploración creativa e interpretación a partir de 
las propias posibilidades sonoras y expresivas con especial atención a las obras relacionadas con la cultura andaluza 
(Flamenco, música tradicional y popular, canciones infantiles, rimas, retahílas y refranes, coplas de carnaval, etc.).

5. Construcción asistida de instrumentos con materiales reutilizables, reciclables y sostenibles del entorno. 

6. Lenguajes musicales básicos: aplicación de sus conceptos elementales en la interpretación de propuestas musicales vocales
e instrumentales.

7. El cuerpo y sus posibilidades motrices: interés por la experimentación y la exploración a través de ejecuciones individuales y 
grupales vinculadas con el movimiento, la danza, la dramatización y la representación teatral como medio de expresión y 
diversión, con especial atención a las obras relacionadas con el patrimonio cultural del folclore andaluz expresadas a través del
Flamenco y bailes regionales tradicionales de Andalucía.

8. Técnicas dramáticas y dancísticas elementales. Nociones básicas del lenguaje expresivo y representación dramáticas 
elementales. Iniciación a la danza y coreografías sencillas.

9. Capacidades expresivas y creativas básicas de la expresión corporal y dramática. El mimo, el teatro, la danza y el baile 
como formas de interacción social. Valoración y respeto por su aportación al patrimonio cultural.

10. Folclore andaluz elemental: Flamenco, música tradicional y popular, canciones infantiles, rimas, retahílas y refranes, coplas 
de carnaval.

11. Folclore andaluz elemental: Flamenco y bailes regionales tradicionales de Andalucía.
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13.  Vinculación de las competencias específicas con las competencias clave:

EAR.1.1

EAR.1.2

EAR.1.3

EAR.1.4
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X

X

X
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X

X X

X

X

X
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C
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C
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Leyenda competencias clave

Código Descripción

CC

CD

CE

CCL

CCEC

STEM

CPSAA

CP

Competencia ciudadana.

Competencia digital.

Competencia emprendedora.

Competencia en comunicación lingüística.

Competencia en conciencia y expresión culturales.

Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia plurilingüe.
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CONCRECIÓN ANUAL
2º de Educ. Prima. Educación Artística

La evaluación inicial de la asignatura de Educación Artística en primer curso de primaria ha sido una experiencia
enriquecedora y prometedora para nuestros jóvenes estudiantes. Durante esta evaluación, los niños han
demostrado un nivel de entusiasmo y curiosidad excepcional, lo que indica un interés genuino en explorar el mundo
del arte y la creatividad.



En primer lugar, hemos observado una notable diversidad en las habilidades artísticas de los estudiantes. Algunos
niños han mostrado una habilidad natural para dibujar y pintar, mientras que otros han destacado en actividades
como entonación de canciones o un sentido rítmico muy desarrollado. Esta variedad de talentos es emocionante, ya
que nos brinda la oportunidad de adaptar nuestra enseñanza para satisfacer las necesidades individuales de cada
estudiante.



Además, durante la evaluación inicial, hemos identificado una sólida base de conocimientos en cuanto a los
conceptos básicos del arte, como el color, la forma y la textura, en música tienen bien afianzados conceptos como
el ritmo, la melodía o los instrumentos musicales. Los estudiantes han demostrado comprender estos elementos de
manera intuitiva, lo que sugiere una educación artística previa sólida en sus hogares o en etapas anteriores de su
educación.



En cuanto a la creatividad, hemos quedado impresionados por la capacidad de los niños para pensar fuera de lo
convencional y expresar sus ideas de manera innovadora. Han demostrado una disposición a experimentar con
diferentes materiales y técnicas, lo que indica un ambiente propicio para el desarrollo de su creatividad artística.



Es importante destacar también la actitud positiva y colaborativa de los estudiantes durante las actividades de
evaluación. Han trabajado en equipo, compartiendo ideas y apoyándose mutuamente en sus esfuerzos creativos.
Esta actitud colaborativa es fundamental para fomentar un ambiente de aprendizaje inclusivo y estimulante en el
aula.



En resumen, la evaluación inicial de Educación Artística en el primer curso  de primaria ha revelado un grupo de
estudiantes apasionados y talentosos, con una sólida comprensión de los fundamentos del arte y una actitud
positiva hacia la creatividad. Estamos entusiasmados por la oportunidad de nutrir y desarrollar aún más estos
talentos a lo largo del año escolar, y estamos seguros de que los niños seguirán floreciendo como artistas creativos
y pensadores originales.


1.  Evaluación inicial:

2.  Principios Pedagógicos: 
Principio de Equidad: Se debe garantizar el acceso y la participación equitativa de todos los estudiantes,
independientemente de sus diferencias individuales, culturales, económicas o sociales, en las experiencias
educativas en el área de Educación Artística.



Principio de Inclusión: El sistema educativo debe ser inclusivo y adaptarse a las necesidades educativas de todos
los estudiantes, incluyendo aquellos con discapacidad, para que puedan participar plenamente en las actividades
educativas, incluyendo las artísticas.



Principio de Individualización: Se debe tener en cuenta el desarrollo individual de cada estudiante, adaptando las
estrategias pedagógicas y evaluativas para satisfacer sus necesidades y potenciar sus habilidades en el área de
Educación Artística.



Principio de Participación: Se debe fomentar la participación activa y la implicación de los estudiantes en su propio
proceso de aprendizaje artístico, promoviendo su creatividad y expresión personal a través de la música y las artes
plásticas.



Principio de Interdisciplinariedad: Se debe fomentar la integración de contenidos y enfoques pedagógicos entre
diferentes áreas del currículo, permitiendo a los estudiantes hacer conexiones entre la Educación Artística y otras
disciplinas, enriqueciendo así su experiencia educativa.


3.  Aspectos metodológicos para la construcción de situaciones de aprendizaje:     
Enfoque Lúdico: Utilización de juegos y actividades creativas para fomentar el aprendizaje artístico. Los juegos
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musicales y actividades plásticas pueden ayudar a los niños a explorar su creatividad de manera divertida y
participativa.



Aprendizaje Experiencial: Se proporcionarán experiencias concretas y tangibles. Permite a los estudiantes tocar y
manipular instrumentos musicales, así como explorar diferentes materiales y técnicas en las artes plásticas para
que aprendan a través de la experiencia directa.



Aprendizaje Cooperativo: Se fomentará la colaboración entre los estudiantes. Diseñaremos actividades que
requieran trabajo en equipo, donde los niños puedan compartir ideas y crear juntos, ya sea en la música o en
proyectos artísticos.



Estímulo a la Creatividad: Proporcionar oportunidades para la expresión creativa. Se permitirá a los niños que
experimenten con diferentes formas, colores, sonidos y movimientos para que desarrollen su propia identidad
artística.



Integración de Tecnología: Utilización de recursos tecnológicos de manera creativa. Se incorporarán aplicaciones
educativas, videos y herramientas interactivas que puedan enriquecer la comprensión de conceptos musicales y
artísticos de forma innovadora.



Observación y Reflexión: Fomentación de la observación y el análisis. Organización de  visitas a museos, galerías
de arte o conciertos para que los estudiantes observen obras de arte y presentaciones musicales, y luego fomenta
la reflexión y la discusión en el aula.



Narrativa y Contextualización: Creación de  historias y contextos para las actividades artísticas. Se relacionarán las
actividades con cuentos, leyendas, eventos históricos o culturales para darles significado y profundidad,
permitiendo a los niños conectar el arte y la música con el mundo que les rodea.



Evaluación Formativa: Implementación de una evaluación continua y formativa. Se observará el progreso de los
estudiantes a lo largo del proceso creativo y se proporcionará retroalimentación constructiva para ayudarles a
mejorar sus habilidades artísticas y musicales.



Inclusividad: Adaptación de las actividades para satisfacer las necesidades de todos los estudiantes. Se
considerará las diferencias individuales, incluyendo las habilidades especiales, para asegurar que todas las
actividades sean accesibles y significativas para cada niño.



Exploración Libre: Dedicación de tiempo para la exploración libre y autónoma. Se proporcionará un espacio y
materiales donde los estudiantes puedan crear de forma independiente, fomentando así la autoexpresión y la
confianza en sí mismos como artistas y músicos.


4.  Materiales y recursos:             
Materiales para Educación Plástica:

- Papel: Cartulinas de varios colores, papel de acuarela, papel de seda, papel de periódico, papel reciclado.

- Herramientas para dibujo y escritura: Lápices de colores, crayones, marcadores, rotuladores, tizas pastel, lápices
de grafito, gomas de borrar, sacapuntas.

- Material para modelado: Plastilina, arcilla, masa para modelar, palillos de moldear.

- Material para collage: Tijeras, pegamento, revistas para recortar.

- Pinceles y pinturas: Pinceles de diferentes tamaños y formas, pinturas acrílicas, acuarelas, temperas.

- Material de impresión: Sellos, tintas de colores, rodillos de impresión, papel para impresión.

- Material de reciclaje: Tapones, cartones, botellas plásticas, papel de periódico, elementos naturales (hojas,
ramitas, conchas) para proyectos artísticos ecológicos.



Recursos para Educación Plástica:

- Tableros y soportes: Caballetes, tableros de madera, cartulinas grandes para exposiciones.

- Libros de arte: Libros ilustrados que presenten obras de artistas famosos y técnicas artísticas.

- Proyector: Para mostrar imágenes ampliadas de obras de arte o demostrar técnicas de dibujo y pintura.

- Ordenadores y tabletas: Aplicaciones y sitios web educativos que enseñen técnicas de dibujo y permitan a los
estudiantes crear arte digital.

- Cámaras fotográficas: Para documentar el progreso de los proyectos artísticos y crear un portafolio digital.

- Visitas a museos y galerías: Organiza excursiones para que los estudiantes vean obras de arte en persona y se
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inspiren.



Materiales y Recursos para Educación Musical:

- Instrumentos Orff: Xilófonos, metalófonos, glockenspiels, tambores, maracas, claves, campanas.

- Instrumentos de percusión: Tambores, panderetas, platillos, cajones flamencos, güiros.

- Material didáctico musical: Partituras, libros de canciones, juegos de ritmo y entonación.

- Equipamiento de audio: Reproductores de música, altavoces, auriculares para escuchar diferentes estilos
musicales.

- Aplicaciones educativas: Apps que enseñan teoría musical, juegos de ritmo y reconocimiento de instrumentos.

- Recursos en línea: Sitios web con actividades musicales interactivas, videos educativos y recursos para el aula.

5.  Evaluación: criterios de calificación y herramientas:          
Criterios de Calificación:



- Pruebas y Ejercicios Escritos: Para evaluar la comprensión de conceptos teóricos en música y artes plásticas,
puedes utilizar pruebas escritas, ejercicios de completar oraciones o dibujos, según sea apropiado para el nivel de
los estudiantes.

- Feedback Cualitativo: Además de las calificaciones numéricas, proporciona retroalimentación escrita detallada y
específica sobre el trabajo de cada estudiante, destacando sus fortalezas y áreas de mejora.

- Participación y Actitud: Evaluación de la participación activa de los estudiantes en las actividades artísticas y su
actitud hacia el aprendizaje, incluyendo la colaboración, el respeto hacia los demás y el interés por el tema.

- Creatividad y Originalidad: Consideración de la capacidad de los estudiantes para expresar sus ideas de forma
creativa y original en las actividades artísticas, ya sea a través de la música o las artes plásticas.

- Técnica y Habilidades: Evaluación del desarrollo de habilidades técnicas específicas en música (como ritmo,
entonación, manejo de instrumentos) y en artes plásticas (como manejo de herramientas, técnicas de dibujo y
pintura, modelado).

- Comprensión de Conceptos: Evaluación de la comprensión de conceptos clave en música y artes plásticas, como
elementos del arte, teoría musical básica, técnicas artísticas, etc.

- Participación en Proyectos Creativos: Evaluación de la participación de los estudiantes en proyectos artísticos
más extensos, como la creación de una obra de arte colaborativa o la interpretación de una pieza musical en grupo.
- Presentación y Cuidado del Trabajo: Evaluación de la presentación general de los trabajos artísticos, incluyendo
el cuidado, la limpieza y la atención al detalle en las creaciones de los estudiantes.



Herramientas de Evaluación:

- Observación Directa: Observación a los estudiantes durante las actividades artísticas para evaluar su
participación, habilidades técnicas y creatividad. Utiliza una lista de verificación para registrar observaciones
específicas.

- Portafolios de Arte: Los estudiantes pueden mantener un portafolio donde guarden sus creaciones artísticas a lo
largo del año. Puedes evaluar el progreso y la diversidad de su trabajo a través del contenido de estos portafolios.
- Autoevaluación y Coevaluación: Fomentación de la autoevaluación, donde los estudiantes reflexionan sobre su
propio trabajo artístico, y la coevaluación, donde se dan retroalimentación entre ellos, utilizando rúbricas o criterios
específicos.

- Proyectos Creativos: Evaluación de los proyectos creativos más grandes a través de rúbricas detalladas que
incluyan criterios como creatividad, colaboración y presentación.


6.  Temporalización:          
6.1 Unidades de programación:          

6.2 Situaciones de aprendizaje:          

- ¡A Bailar y Crear! (MÚSICA)

- Ahorrar agua  (MÚSICA)

- Creando el Barrio de Nuestros Sueños (PLÁSTICA)

- Creando el Barrio de Nuestros Sueños (PLÁSTICA)



R
ef

.D
oc

.: 
In

fP
ro

D
id

Lo
m

Lo
e_

20
23

Consejería de Desarrollo Educativo y F.P.
C

ód
.C

en
tr

o:
 1

80
09

62
6

F
ec

ha
 G

en
er

ac
ió

n:
 1

3/
11

/2
02

5 
10

:4
8:

02

20Pág.: de

C.E.I.P. Miguel de Cervantes

74

- Cuidemos el Agua (PLÁSTICA)

- Cuidemos el Agua (PLÁSTICA)

- Sonidos del Mundo (MÚSICA)

- Títeres Olímpicos (PLÁSTICA)

7.  Actividades complementarias y extraescolares:          
Actividades Complementarias:

- Talleres de Artistas Locales: Invitar a artistas locales para que realicen talleres en el aula, permitiendo a los
estudiantes interactuar con profesionales del arte y la música.

- Visitas a Galerías de Arte y Museos: Organizar excursiones a galerías de arte y museos para que los estudiantes
puedan apreciar obras de arte en persona y aprender sobre diferentes estilos artísticos y épocas históricas.

Conciertos y Recitales Escolares: Organizar conciertos y recitales escolares donde los estudiantes pueden mostrar
sus habilidades musicales y artísticas a sus compañeros, padres y maestros.

- Proyectos de Arte: Participar en proyectos de arte comunitarios, como murales en la escuela o instalaciones
artísticas en espacios públicos, para fomentar el sentido de comunidad y la colaboración entre los estudiantes.

- Participación en Festivales y Exhibiciones: Involucrar a los estudiantes en festivales de música y artes plásticas
locales, donde pueden mostrar sus talentos y ver el trabajo de otros artistas y músicos de su edad.

- Talleres de Instrumentos Musicales: Ofrecer talleres de instrumentos musicales específicos, como guitarra,
piano, o percusión, donde los estudiantes pueden aprender a tocar un instrumento de su elección.



Actividades Extraescolares:

- Clases de Arte y Música: Ofrecer clases extraescolares de arte y música después de la escuela, donde los
estudiantes pueden profundizar en técnicas específicas y explorar estilos artísticos y géneros musicales
adicionales.

- Exposiciones de Arte Escolares: Organizar exposiciones de arte escolares donde los estudiantes pueden exhibir
sus creaciones artísticas y compartir su trabajo con sus familias 

- Orquesta Escolar: Formar una orquesta escolar donde los estudiantes pueden practicar canto en grupo y
participar en eventos y conciertos locales.


8.  Atención a la diversidad y a las diferencias individuales:          
8.1.  Medidas generales:         

- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoría entre iguales.

8.2.  Medidas específicas:          

- Adaptaciones de acceso al currículo para el alumnado con necesidades específicas de apoyo educativo.

- Medidas de flexibilización temporal.

8.3.  Observaciones:          
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9.  Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia digital.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Competencia clave: Competencia plurilingüe.

Competencia clave: Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

CD1. Hace uso de ciertas herramientas digitales para búsquedas muy sencillas y guiadas  de la información
(palabras clave, selección de información básica...)   sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal,
mostrando una actitud respetuosa con los contenidos obtenidos.
CD2. Se inicia en la creación de pequeñas tareas de contenido digital (texto, imagen, audio, vídeo¿) de acuerdo
con las necesidades educativas, comprendiendo las preguntas planteadas y utilizando con la ayuda del docente
diferentes recursos y herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente de
la autoría de los trabajos.
CD3. Participa, de manera guiada, en la realización de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del
uso de herramientas o aplicaciones digitales que le permiten el intercambio comunicativo, así como el trabajo de
forma cooperativa en un ambiente digital conocido y supervisado, valorando su uso de manera responsable.
CD4. Toma conciencia de los riesgos asociados a un uso inadecuado de los dispositivos y recursos digitales e
identifica y comprende la necesidad de adoptar medidas preventivas de seguridad, así como de desarrollar
hábitos y prácticas saludables y sostenibles para hacer un buen uso  de estos dispositivos.
CD5. Identifica posibles problemas o dificultades en el manejo de las distintas herramientas digitales  y se inicia,
con la ayuda del docente,  en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciación a la programación,
robótica educativa¿).

CC1. Demuestra curiosidad por las manifestaciones culturales y sociales del ámbito escolar y local, y ordena
temporalmente hechos del entorno social y cultural cercano, propiciando una actitud de respeto hacia la diversidad
de expresiones artísticas en contextos familiares y culturales, reconociendo los valores propios de las normas de
convivencia.
CC2. Participa en actividades propuestas en el aula, asumiendo pequeñas responsabilidades y estableciendo
acuerdos de forma dialogada y democrática en el marco de la Unión Europea y la Constitución española, los
derechos humanos y de la infancia, que les ayuden a tomar decisiones y resolver conflictos que promuevan una
buena convivencia, fomente la igualdad de género, la diversidad cultural y el desarrollo sostenible.
CC3. Realiza pequeñas reflexiones y diálogos, siguiendo indicaciones sobre la responsabilidad a la hora de
enfrentarse a los problemas con capacidad sobre ciertas cuestiones éticas y sociales, poniendo en práctica
actitudes y valores que promuevan el respeto a diferentes culturas, así como el rechazo a los estereotipos,
prejuicios y roles que supongan discriminación y violencia.
CC4. Identifica la relación de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio,
y muestra hábitos de vida sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado, protección y mejora
del entorno local y global.

CP1. Reconoce e identifica palabras o expresiones para responder a  necesidades comunicativas sencillas
próximas a su experiencia de, al menos, una lengua, además de la lengua o lenguas familiares y muestra interés y
respeto por las distintas lenguas de su entorno personal, social y educativo.
CP2. Se inicia en el reconocimiento y muestra interés por conocer la diversidad lingüística de su entorno y, de
manera guiada, interviene en  situaciones interculturales cotidianas mediante estrategias básicas para mejorar su
capacidad de interactuar con otras personas en una lengua extranjera, ampliando progresivamente su
vocabulario.
CP3. Muestra interés por conocer y respetar la diversidad lingüística y cultural de su entorno,  facilitando la
comunicación y aprendizaje de una nueva lengua, y fomentando el diálogo, la convivencia pacífica y el respeto por
los demás.

STEM1. Se inicia, de manera guiada, en la resolución de problemas del entorno inmediato para resolver pequeñas
investigaciones matemáticas, utilizando algunos razonamientos y estrategias simples en situaciones conocidas,  y
reflexionando sobre el proceso seguido y las conclusiones obtenidas.
STEM2. Realiza pequeños planteamientos, de forma dirigida, para entender y formular preguntas sobre problemas
y experimentos muy sencillos de cantidades pequeñas y de objetos, hechos y fenómenos cercanos y que ocurren
a su alrededor, utilizando herramientas e instrumentos necesarios que le permitan resolver situaciones o
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Competencia clave: Competencia en comunicación lingüística.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

problemas que se le presenten.
STEM3. Se inicia en el planteamiento de pequeños proyectos que impliquen resolver operaciones simples y sigue
los pasos del proceso de forma guiada y con indicaciones para generar un producto creativo sencillo, siendo
capaz de compartir con el grupo el producto final obtenido sin que suponga una situación de conflicto, negociando
acuerdos como medida para resolverlos.
STEM4. Comunica de manera clara y adecuada los resultados obtenidos  usando un vocabulario específico
básico sobre el proceso seguido en tareas sencillas y pequeños trabajos realizados en distintos formatos
(imágenes, dibujos, símbolos...), explicando los pasos seguidos con ayuda de un guion y apoyo de herramientas
digitales que le ayuden a compartir nuevos conocimientos.
STEM5. Desarrolla hábitos de respeto y cuidado hacia la salud propia, el entorno, los seres vivos y el medio
ambiente, identificando el impacto positivo o negativo de algunas acciones humanas sobre el medio natural,
iniciándose en el uso y práctica del consumo responsable.

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera ordenada y organizada, siguiendo
indicaciones, ideas, vivencias, emociones o sentimientos en diversas situaciones socio-comunicativas y participa
regularmente en interacciones sencillas, cotidianas y habituales de comunicación con actitud de respeto tanto para
intercambiar información como para iniciarse en la construcción de vínculos personales.
CCL2. Comprende e identifica, de manera guiada, la idea principal y el sentido global de textos orales,  escritos,
signados o multimodales breves y sencillos de los ámbitos personal, social y educativo, iniciándose en su
valoración, para participar activamente en las dinámicas de los grupos sociales a los que pertenece.
CCL3. Se inicia en la búsqueda y localización guiada de información sencilla de distintos tipos de textos de una
fuente documental acorde a su edad, descubriendo su utilidad en el proceso acompañado de la lectura y
comprensión de estructuras sintácticas básicas de uso muy común al ámbito cercano para ampliar conocimientos
y aplicarlos a pequeños trabajos personales, identificando su autoría.
CCL4. Se inicia en la lectura de diferentes textos apropiados a su edad, seleccionados de manera acompañada, y
en el uso de estrategias simples de comprensión lectora como fuente de disfrute y enriquecimiento personal,
mostrando actitudes de respeto hacia el patrimonio literario reconociéndolo como un bien común, creando textos
muy breves y sencillos relacionados con sus experiencias e intereses a partir de pautas o modelos dados.
CCL5. Participa regularmente en prácticas comunicativas diversas sobre temas de actualidad o cercanos a sus
intereses, destinados a favorecer la convivencia, haciendo un uso adecuado y no discriminatorio del lenguaje,
iniciándose en la gestión dialogada de conflictos, respetando y aceptando las diferencias individuales y valorando
las cualidades y opiniones de los demás.

CE1. Se inicia en la identificación de problemas, retos y desafíos y comienza a elaborar algunas ideas originales,
de manera guiada, siendo consciente de la repercusión de estas en el entorno y la necesidad de poder llevar a
cabo posibles soluciones.
CE2. Se inicia en la identificación de fortalezas y debilidades propias, planteando, de forma guiada, estrategias
para la resolución de problemas de la vida diaria y comienza a realizar actividades de cooperación de trabajo en
equipo, relacionados con el intercambio financiero y el sistema monetario, empleando los recursos básicos a su
alcance para realizar las distintas acciones.
CE3. Propone, de manera guiada, posibles respuestas y soluciones a las preguntas planteadas, con algunas
ideas novedosas, mediante el trabajo cooperativo, y planifica, con indicaciones, tareas sencillas previamente
definidas, aplicando los conocimientos adquiridos a sus experiencias, considerándolas como una oportunidad para
aprender.

CPSAA1. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y distingue acciones que
favorezcan el bienestar emocional y social, y se inicia en el uso de algunas estrategias sencillas como el diálogo
para negociar y llegar a acuerdos como forma de resolver las situaciones de tensión o conflicto, para alcanzar sus
propios objetivos.
CPSAA2. Se inicia en el desarrollo de algunos hábitos de vida saludables, valorando la importancia que tiene para
su salud física, la higiene, el descanso, la alimentación sana y equilibrada y el ejercicio físico y reconoce la
importancia de la convivencia con las demás personas y el rechazo a las actitudes y conductas discriminatorias.
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Competencia clave: Competencia en conciencia y expresión culturales.
Descriptores operativos:

CPSAA3. Reconoce las emociones de las demás personas, y muestra iniciativa por participar en el trabajo en
equipo, asumiendo su propia responsabilidad, motivación y confianza personal, y emplea estrategias simples que
ayuden a mejorar la interacción social y a la consecución de los objetivos planteados.
CPSAA4. Muestra una actitud responsable ante las diferentes propuestas de trabajo planteadas, y desarrolla una
actitud de esfuerzo, motivación y constancia ante nuevos retos, siendo capaz de adoptar posturas críticas cuando
se le ayuda a que reflexione.
CPSAA5. Se inicia en el uso de estrategias sencillas de aprendizaje y muestra iniciativa por participar en
actividades que le ayudan a ampliar sus conocimientos y a evaluar el trabajo realizado, de manera guiada,
enfrentándose a los retos y desafíos que se plantean, valorando su trabajo y el de los demás.

CCEC1. Se inicia, con ayuda, en el reconocimiento de elementos característicos de distintas manifestaciones
artísticas y culturales que forman parte del patrimonio de su entorno intercultural, tomando conciencia de la
necesidad e importancia de respetarlas.
CCEC2. Disfruta de la participación en distintas actividades plásticas, musicales y de expresión corporal propias
del patrimonio artístico y cultural de su entorno, reconociendo los elementos característicos básicos de diferentes
lenguajes artísticos, e identificando algunos soportes empleados.
CCEC3. Explora las posibilidades expresivas de su propio cuerpo, comunicando ideas, sensaciones y emociones
mediante el uso de diferentes lenguajes  en la expresión de manifestaciones culturales y artísticas sencillas,
mostrando una actitud de respeto y empatía e interactuando progresivamente con el entorno.
CCEC4. Conoce y se inicia en el uso de elementos básicos de diferentes lenguajes artísticos, a través de técnicas
sencillas (plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras y corporales), participando colaborativamente y de manera
guiada en el proceso de creación de distintas manifestaciones artísticas y culturales, mostrando respeto y disfrute
del proceso creativo.

10.  Competencias específicas:

Denominación
EAR.2.1.Descubrir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción
activa, para desarrollar la curiosidad y el respeto por la diversidad.
EAR.2.2.Investigar sobre distintas manifestaciones culturales y artísticas y sus contextos, empleando diversos
canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y empezar a desarrollar una sensibilidad
artística propia.
EAR.2.3.Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las
posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales, para producir obras propias.
EAR.2.4.Participar del diseño, la elaboración y la difusión de producciones culturales y artísticas individuales o
colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes funciones en la consecución de un resultado
final, para desarrollar la creatividad, la noción de autoría y el sentido de pertenencia.
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11.  Criterios de evaluación:

Competencia específica: EAR.2.1.Descubrir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y 
culturas, a través de la recepción activa, para desarrollar la curiosidad y el respeto por la diversidad.

Competencia específica: EAR.2.2.Investigar sobre distintas manifestaciones culturales y artísticas y sus 
contextos, empleando diversos canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y 
empezar a desarrollar una sensibilidad artística propia.

Competencia específica: EAR.2.3.Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y 
emociones, experimentando con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales, 
para producir obras propias.

Competencia específica: EAR.2.4.Participar del diseño, la elaboración y la difusión de producciones 
culturales y artísticas individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes 
funciones en la consecución de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la noción de autoría y el 
sentido de pertenencia.

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

EAR.2.1.1.Descubrir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, y especialmente las
relacionadas con la cultura andaluza, a través de la recepción activa y mostrando curiosidad y respeto por las
mismas.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.2.1.2.Describir manifestaciones culturales y artísticas del entorno próximo, con especial atención a las
propias de la cultura andaluza, explorando sus características con actitud abierta e interés.
Método de calificación: Media aritmética.

EAR.2.2.1.Seleccionar y aplicar estrategias elementales para la búsqueda guiada de información sobre
manifestaciones culturales y artísticas, a través de canales y medios de acceso sencillos, tanto de forma
individual como cooperativa.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.2.2.2.Reconocer elementos característicos básicos de distintas manifestaciones culturales y artísticas que
forman parte del patrimonio, con especial atención a las propias de la cultura andaluza, indicando los canales,
medios y técnicas empleados e identificando diferencias y similitudes.
Método de calificación: Media aritmética.

EAR.2.3.1.Producir obras propias, de manera guiada, utilizando algunas de las posibilidades expresivas del
cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales básicos, mostrando confianza en las capacidades propias.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.2.3.2.Expresar de forma guiada ideas, sentimientos y emociones, a través de manifestaciones artísticas
sencillas, experimentando con los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.2.3.3.Utilizar de forma elemental algunas posibilidades expresivas propias de las manifestaciones artísticas
y culturales andaluzas a través de su aplicación práctica, respetando y valorando tanto las producciones propias
como las ajenas.
Método de calificación: Media aritmética.

EAR.2.4.1.Participar, de manera guiada, en el diseño de producciones culturales y artísticas elementales,
trabajando de forma cooperativa a partir de la igualdad y el respeto a la diversidad. 
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.2.4.2.Tomar parte en el proceso cooperativo de creación de producciones culturales y artísticas de forma
respetuosa, utilizando elementos básicos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.2.4.3.Compartir los proyectos creativos, explicando el proceso y el resultado final obtenido, valorando las
experiencias propias y las de los demás.
Método de calificación: Media aritmética.

A. Recepción y análisis.
1. Principales propuestas artísticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadores y 
creadoras locales, regionales y nacionales.

2. Estrategias básicas de recepción activa.

12.  Sáberes básicos:
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B. Creación e interpretación.

C. Artes plásticas, visuales y audiovisuales.

D. Música y artes escénicas y performativas.

3. Normas elementales de comportamiento en la recepción de propuestas artísticas en diferentes espacios. El silencio como 
elemento y condición indispensable para el mantenimiento de la atención durante la recepción.

4. Vocabulario específico básico de las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y 
performativas.

5. Recursos digitales básicos para las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y 
performativas.

6. Estrategias básicas de análisis de propuestas artísticas.

1. Fases del proceso creativo: planificación guiada y experimentación.

2. Profesiones vinculadas con las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y 
performativas.

3. Interés tanto por el proceso como por el producto final en producciones plásticas, visuales, audiovisuales, musicales, 
escénicas y performativas.

1. Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias básicas de lectura.

2. Elementos configurativos básicos del lenguaje visual: punto, línea, plano, textura, color.

3. Materiales, instrumentos, soportes y técnicas elementales utilizados en la expresión plástica y visual.

4. Medios, soportes y materiales de expresión plástica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales básicas en dibujos
y modelados sencillos.

5. Herramientas adecuadas para el registro de imagen y sonido.

6. Estrategias y técnicas básicas de composición de historias audiovisuales sencillas.

7. Nociones básicas sobre cine.

1. El sonido y sus cualidades básicas: discriminación auditiva, clasificación y representación de diversidad de sonidos y líneas 
melódicas a través de diferentes grafías. Identificar y comparar diferentes ruidos como contaminación auditiva y evitar hábitos 
perjudiciales auditivos.

2. La voz y los instrumentos musicales. Principales familias y agrupaciones. Discriminación visual y auditiva. Objetos sonoros. 
Cotidiáfonos.

3. El carácter y el tempo: reconocimiento y capacidad de relación tras la escucha de obras musicales.

4. Práctica instrumental, vocal y corporal: aproximación a la experimentación, exploración creativa e interpretación a partir de 
las propias posibilidades sonoras y expresivas con especial atención a las obras relacionadas con la cultura andaluza 
(Flamenco, música tradicional y popular, canciones infantiles, rimas, retahílas y refranes, coplas de carnaval, etc.).

5. Construcción asistida de instrumentos con materiales reutilizables, reciclables y sostenibles del entorno. 

6. Lenguajes musicales básicos: aplicación de sus conceptos elementales en la interpretación de propuestas musicales vocales
e instrumentales.

7. El cuerpo y sus posibilidades motrices: interés por la experimentación y la exploración a través de ejecuciones individuales y 
grupales vinculadas con el movimiento, la danza, la dramatización y la representación teatral como medio de expresión y 
diversión, con especial atención a las obras relacionadas con el patrimonio cultural del folclore andaluz expresadas a través del
Flamenco y bailes regionales tradicionales de Andalucía.

8. Técnicas dramáticas y dancísticas elementales. Nociones básicas del lenguaje expresivo y representación dramáticas 
elementales. Iniciación a la danza y coreografías sencillas.

9. Capacidades expresivas y creativas básicas de la expresión corporal y dramática. El mimo, el teatro, la danza y el baile 
como formas de interacción social. Valoración y respeto por su aportación al patrimonio cultural.

10. Folclore andaluz elemental: Flamenco, música tradicional y popular, canciones infantiles, rimas, retahílas y refranes, coplas 
de carnaval.

11. Folclore andaluz elemental: Flamenco y bailes regionales tradicionales de Andalucía.
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13.  Vinculación de las competencias específicas con las competencias clave:

EAR.2.1

EAR.2.2

EAR.2.3

EAR.2.4
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Leyenda competencias clave

Código Descripción

CC

CD

CE

CCL

CCEC

STEM

CPSAA

CP

Competencia ciudadana.

Competencia digital.

Competencia emprendedora.

Competencia en comunicación lingüística.

Competencia en conciencia y expresión culturales.

Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia plurilingüe.
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CONCRECIÓN ANUAL
3º de Educ. Prima. Educación Artística

La evaluación inicial de la asignatura de Educación Artística, abarcando tanto música como artes plásticas, en
tercer grado de primaria ha proporcionado una visión integral y alentadora del potencial creativo de nuestros
estudiantes. Durante este proceso, se ha observado un nivel significativo de compromiso y entusiasmo, señalando
un interés palpable por la expresión artística.



En primer lugar, se destaca la diversidad de habilidades y talentos presentes en el grupo. Algunos estudiantes han
mostrado habilidades excepcionales en la interpretación musical, mientras que otros han demostrado destrezas
notables en técnicas plásticas. Esta variedad resalta la riqueza del grupo y la oportunidad de fomentar la
apreciación por diversas formas de expresión artística.



La comprensión de conceptos fundamentales en música y artes plásticas ha sido notable durante la evaluación. Los
estudiantes han demostrado un conocimiento básico de elementos musicales y principios de diseño, lo que sugiere
una sólida base educativa previa y una capacidad para aplicar estos conocimientos en sus creaciones artísticas.



La actitud positiva hacia la experimentación y el aprendizaje ha sido evidente durante las actividades evaluativas.
Los estudiantes han participado activamente en la exploración de nuevos instrumentos, ritmos y técnicas plásticas,
mostrando una disposición abierta a desafíos creativos y un interés genuino por ampliar sus habilidades artísticas.


Asimismo, la colaboración entre los estudiantes ha destacado como un elemento clave. Durante las actividades
grupales, se ha observado un ambiente colaborativo en el que los niños comparten ideas, se apoyan mutuamente y
construyen colectivamente proyectos artísticos, promoviendo así el trabajo en equipo y la apreciación por las
contribuciones individuales.



En resumen, la evaluación inicial de Educación Artística en tercer grado de primaria ha revelado un grupo diverso y
comprometido de estudiantes con habilidades y actitudes prometedoras hacia la música y las artes plásticas. Este
primer vistazo nos llena de optimismo y entusiasmo por la perspectiva de cultivar y desarrollar aún más su
creatividad a lo largo del año escolar.


1.  Evaluación inicial:

2.  Principios Pedagógicos: 
- Principio de Equidad: Garantizar el acceso y la participación equitativa de todos los estudiantes en experiencias
educativas en el área de Educación Artística, sin discriminación por razones de género, origen, capacidad u otras
condiciones.

- Principio de Calidad: Buscar la excelencia en la enseñanza y aprendizaje de la Educación Artística, promoviendo
la calidad en los procesos educativos y la consecución de los objetivos establecidos en el currículo.

- Principio de Inclusividad: Adaptar la educación artística para atender las diversas necesidades y ritmos de
aprendizaje de los estudiantes, promoviendo la inclusión de todos, independientemente de sus características
individuales.

- Principio de Contextualización: Vincular las experiencias en Educación Artística con el entorno y la realidad de los
estudiantes, fomentando la conexión entre el aprendizaje artístico y la vida cotidiana.

- Principio de Participación Activa: Estimular la participación activa de los estudiantes en el proceso creativo,
promoviendo la expresión personal y el desarrollo de habilidades artísticas a través de la práctica y la
experimentación.

- Principio de Interdisciplinariedad: Favorecer la integración de contenidos y enfoques pedagógicos entre la
Educación Artística y otras áreas del currículo, promoviendo una comprensión más holística de los conocimientos.
- Principio de Evaluación Formativa: Utilizar la evaluación de manera continua y formativa, proporcionando
retroalimentación constante para orientar el proceso de aprendizaje de los estudiantes en el área de Educación
Artística.

- Principio de Creatividad: Estimular y desarrollar la creatividad de los estudiantes, fomentando


3.  Aspectos metodológicos para la construcción de situaciones de aprendizaje:     
- Fomentaremos la Exploración Creativa: Incentivaremos la creatividad de los estudiantes mediante actividades
que les permitan explorar y experimentar con diferentes materiales y técnicas en música y artes plásticas.

- Integraremos Recursos Tecnológicos de Manera Innovadora: Incorporaremos de manera efectiva recursos
tecnológicos, como aplicaciones interactivas y herramientas digitales, para enriquecer las experiencias de
aprendizaje en música y plástica, promoviendo así la integración de la tecnología de forma creativa.
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- Facilitaremos el Aprendizaje Colaborativo: Diseñaremos situaciones de aprendizaje que fomenten la
colaboración entre los estudiantes, promoviendo el intercambio de ideas y la creación conjunta de obras artísticas,
ya sea en música o en proyectos plásticos.

Estimularemos la Autoexpresión:

- Desarrollaremos actividades que permitan a los niños expresar sus emociones, ideas y experiencias personales
a través de la música y las artes plásticas, fomentando así la autoexpresión y la conexión personal con el arte.

- Promoveremos la Inclusividad y Adaptación: Adaptaremos nuestras estrategias pedagógicas para atender las
diversas habilidades y estilos de aprendizaje presentes en el aula, asegurando que todas las actividades sean
inclusivas y accesibles para cada estudiante.

- Enlazaremos con el Contexto Cultural y Local: Integraremos elementos del contexto cultural y local en las
actividades artísticas, permitiendo a los estudiantes explorar y apreciar las expresiones artísticas de su entorno, ya
sea a través de la música regional o proyectos plásticos inspirados en la cultura local.

- Proporcionaremos Experiencias Prácticas y Tangibles: Aseguraremos que las situaciones de aprendizaje
incluyan experiencias prácticas y tangibles, como la manipulación de instrumentos musicales, la creación de obras
plásticas tridimensionales, para fortalecer la comprensión y la conexión con los conceptos artísticos.

- Fomentaremos la Reflexión y el Diálogo: Integraremos momentos de reflexión y diálogo en las actividades,
animando a los estudiantes a compartir sus pensamientos y experiencias, y promoviendo así un ambiente de
aprendizaje enriquecedor.

Utilizaremos Herramientas Visuales y Auditivas:

- Aprovecharemos herramientas visuales y auditivas, como presentaciones multimedia y grabaciones, para
mejorar la comprensión de conceptos musicales y visuales, haciendo el aprendizaje más accesible y atractivo.

- Incentivaremos la Autonomía y la Investigación: Fomentaremos la autonomía de los estudiantes al brindarles
oportunidades para investigar y explorar de manera independiente, estimulando así su curiosidad y motivación
intrínseca en el aprendizaje artístico.


4.  Materiales y recursos:             
Materiales para Educación Plástica:

- Papel y Cartulina: Papel de diferentes tipos y tamaños para dibujar, pintar y hacer manualidades.

Cartulinas de varios colores para proyectos más grandes y exposiciones.

- Herramientas para Dibujo y Pintura:

Lápices de colores, crayones y marcadores.

Pinceles de diferentes tamaños y tipos.

Tizas pastel para experimentar con texturas.

- Material para Modelado:

Plastilina de colores y arcilla para proyectos tridimensionales.

Herramientas de modelado como palillos y cuchillos de plástico.

- Material de Reciclaje:

Cartones, botellas plásticas, tapones, periódicos para proyectos de arte reciclado.

Elementos naturales como hojas, ramitas y piedras para incorporar en creaciones.

- Material de Pegado:

Pegamento líquido y en barra.

Tijeras y cúter para recortar y dar forma a los materiales.

- Pinturas y Tintas:

Pinturas acrílicas y acuarelas.

Tintas de colores para proyectos de impresión.

Herramientas de Impresión:

Sellos y rodillos de impresión para experimentar con diferentes técnicas.

Recursos para Educación Plástica:

- Tableros y Soportes:

Caballetes y tableros de madera para trabajar en posición vertical.

Cartulinas grandes para exhibir las obras de los estudiantes.

- Libros de Arte:

Libros ilustrados que presenten obras de artistas famosos y técnicas artísticas.

Libros de manualidades y proyectos creativos.

- Ordenadores y Tablet:

Aplicaciones y programas educativos de arte.

Recursos en línea para explorar obras de arte y técnicas artísticas.

- Proyector y Pantalla:

Para mostrar imágenes ampliadas de obras de arte o demostraciones prácticas.
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Materiales y Recursos para Educación Musical:

- Instrumentos Orff:

Xilófonos, metalófonos y otros instrumentos de percusión.

Claves, maracas, panderetas para actividades rítmicas.

- Instrumentos de Viento:

Flautas dulce.

- Material Didáctico Musical:

Partituras sencillas y libros de canciones.

- Juegos educativos de ritmo y entonación.

- Equipamiento de Audio:

Reproductores de música y altavoces.

Auriculares para actividades individuales.

- Material Audiovisual:

Videos educativos sobre instrumentos, géneros musicales y artistas.

Grabaciones de obras musicales clásicas y contemporáneas.

- Aplicaciones Educativas:

Apps que enseñan teoría musical, juegos de ritmo y reconocimiento de instrumentos.

- Recursos en Línea:

Sitios web con actividades musicales interactivas y lecciones virtuales.


5.  Evaluación: criterios de calificación y herramientas:          
Criterios de Calificación:

- Participación y Actitud:

Criterio: Participación activa en las actividades artísticas y actitud positiva hacia el aprendizaje.

Herramienta de Evaluación: Observación directa y registros de participación, diálogos reflexivos con los estudiantes
sobre su actitud y esfuerzo.

- Creatividad y Originalidad:

Criterio: Capacidad para expresar ideas de manera creativa y original en proyectos artísticos.

Herramienta de Evaluación: Evaluación de proyectos individuales y grupales, con énfasis en la originalidad de las
soluciones creativas.

- Técnica y Habilidades:

Criterio: Desarrollo de habilidades técnicas específicas en música y artes plásticas.

Herramienta de Evaluación: Rúbricas detalladas que evalúan el manejo de instrumentos, técnicas de dibujo, pintura
y modelado.

- Comprensión de Conceptos:

Criterio: Comprensión de conceptos clave en música y artes plásticas.

Herramienta de Evaluación: Evaluación mediante pruebas escritas, actividades de completar conceptos y proyectos
que demuestren la aplicación de conocimientos.

- Presentación y Cuidado del Trabajo:

Criterio: Presentación general de los proyectos artísticos, incluyendo el cuidado y la limpieza.

Herramienta de Evaluación: Observación de la presentación de las creaciones y rúbricas que consideren la
atención al detalle.



Herramientas de Evaluación:

- Rúbricas Detalladas:

Descripción: Desarrollar rúbricas específicas para cada actividad y proyecto, detallando los criterios de evaluación y
los niveles de desempeño esperados.

Portafolios de Arte:

Descripción: Crear portafolios individuales donde los estudiantes puedan recopilar y reflexionar sobre sus
creaciones artísticas a lo largo del año.

- Autoevaluación y Coevaluación:

Descripción: Integrar momentos de autoevaluación y coevaluación, donde los estudiantes reflexionan sobre su
propio trabajo y proporcionan retroalimentación constructiva entre ellos.

- Entrevistas Evaluativas:

Descripción: Realizar entrevistas individuales con los estudiantes para discutir sus logros, desafíos y metas en el
área de Educación Artística.

Registro Fotográfico y Audiovisual:

Descripción: Documentar el progreso de los estudiantes a través de fotografías y grabaciones, proporcionando
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evidencia visual de su desarrollo artístico.

- Evaluación Continua:

Descripción: Utilizar la evaluación de manera continua, proporcionando retroalimentación constante durante el
proceso de aprendizaje y no solo al final de un proyecto.


6.  Temporalización:          
6.1 Unidades de programación:          

6.2 Situaciones de aprendizaje:          

- Atlas Creativo: Monumentos y Colores del Mundo (PLÁSTICA)

- Batucada Reciclada (MÚSICA)

- El Legado del Nilo (PLASTICA)

- Melodías del Mar (MÚSICA)

- Ritmo en Movimiento (MÚSICA)

- Simetría y Color (PLÁSTICA)

7.  Actividades complementarias y extraescolares:          
Actividades Complementarias:

- Talleres con Artistas Locales:

Invitar a artistas locales para que realicen talleres prácticos en el aula, compartiendo sus experiencias y técnicas
con los estudiantes.

- Excursiones a Museos y Galerías de Arte:

- Organizar visitas a museos y galerías de arte locales para ampliar la perspectiva de los estudiantes y exponerlos
a una variedad de obras artísticas.

- Proyectos de Arte Comunitarios:

Colaborar en proyectos artísticos que beneficien a la comunidad, como murales en la escuela o instalaciones en
espacios públicos.

- Participación en Festivales de Arte Escolares:

Involucrar a los estudiantes en festivales de arte escolares donde puedan exhibir sus creaciones y disfrutar de
obras realizadas por estudiantes de otras escuelas.



Actividades Extraescolares:

- Clases de Arte y Música Después de la Escuela:

Ofrecer clases extracurriculares de arte y música para estudiantes interesados en profundizar en sus habilidades
fuera del horario escolar.

- Club de Arte y Música:

Establecer un club donde los estudiantes puedan reunirse regularmente para explorar proyectos creativos
adicionales y compartir ideas artísticas.

- Conciertos y Recitales Escolares:

Organizar conciertos y recitales escolares fuera del horario lectivo, brindando a los estudiantes la oportunidad de
presentar sus talentos musicales y artísticos.

- Talleres de Instrumentos Musicales:

Ofrecer talleres específicos sobre instrumentos musicales, permitiendo a los estudiantes explorar la práctica de
uno o más instrumentos.

- Teatro y Dramatización:

Introducir actividades teatrales que combinen la música y la dramatización, permitiendo a los estudiantes explorar
expresiones artísticas multifacéticas.

- Participación en Exposiciones de Arte Locales:

Incentivar la participación en exposiciones de arte locales, donde los estudiantes pueden exhibir sus obras y recibir
retroalimentación de la comunidad.

- Orquesta Escolar:

Formar una orquesta escolar que practique después de la escuela, permitiendo a los estudiantes interesados
desarrollar sus habilidades instrumentales.
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- Visitas a Estudios de Artistas:

Organizar visitas a estudios de artistas locales para que los estudiantes vean cómo trabajan los profesionales y
obtengan inspiración directa.

- Talleres de Fotografía y Multimedia:

Explorar la creación artística a través de la fotografía y multimedia, permitiendo a los estudiantes experimentar con
nuevas formas de expresión visual.


8.  Atención a la diversidad y a las diferencias individuales:          
8.1.  Medidas generales:         

- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoría entre iguales.

8.2.  Medidas específicas:          

- Adaptaciones de acceso al currículo para el alumnado con necesidades específicas de apoyo educativo.

8.3.  Observaciones:          

9.  Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

CPSAA1. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y es capaz de ponerse en
el lugar de los demás y comprender sus puntos de vista aunque sean diferentes a los propios y usa estrategias
sencillas que le ayudan en la toma de decisiones para gestionar las situaciones de tensión o conflicto, para
alcanzar sus propios objetivos.
CPSAA2. Asume la adopción de determinados hábitos de vida saludable, valora la importancia de la higiene, la
alimentación variada y equilibrada, el ejercicio físico y la prevención de enfermedades para su salud física y
mental y detecta y reflexiona  sobre la presencia de situaciones violentas o discriminatorias.
CPSAA3. Identifica y respeta las emociones y sentimientos ajenos y muestra iniciativa por participar activamente
en el trabajo en equipo, empleando estrategias de responsabilidad y de ayuda a las demás personas, tácticas de
interacción positiva, y actitudes cooperativas  que ayuden a mejorar el clima del grupo, al bienestar y a la
consecución de los objetivos propuestos.
CPSAA4. Valora y reconoce el esfuerzo y la aportación individual ante las dificultades en la realización de
pequeños trabajos planteados, y desarrolla una actitud de constancia, perseverancia, y postura crítica ante los
retos que le llevan a la reflexión guiada.
CPSAA5. Desarrolla estrategias sencillas de aprendizaje de su autorregulación, y participa en la evaluación del
proceso que se ha llevado a cabo, aceptando sus posibilidades y limitaciones para que le ayuden a ampliar sus
conocimientos.

CE1. Identifica, con indicaciones, problemas, necesidades y retos presentes en el mundo que le rodea,
proponiendo ideas originales que le ayuden a tomar conciencia de los efectos que estas pueden producir en el
entorno y que respondan a las posibles soluciones que se generen.
CE2. Reconoce y valora fortalezas y debilidades propias, distintos aspectos positivos y negativos para poder llevar
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Competencia clave: Competencia digital.

Competencia clave: Competencia en comunicación lingüística.

Competencia clave: Competencia plurilingüe.

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

a cabo el desarrollo de ideas  originales y valiosas, y se inicia en el conocimiento de elementos financieros básicos
y adecuados para la resolución de problemas de la vida cotidiana, empleando los recursos a su alcance para
realizar acciones de colaboración y trabajo en equipo.
CE3. Plantea y formula preguntas y respuestas, con ideas creativas y realiza tareas previamente planificadas a
través de un trabajo cooperativo, valorando los pasos seguidos en su desarrollo, así como los resultados
obtenidos, que le permita desarrollar iniciativas emprendedoras mediante un espíritu innovador, considerando sus
experiencias como oportunidad para aprender.

CD1. Realiza pequeñas búsquedas  guiadas en internet, utilizando diferentes medios y estrategias sencillas que
facilitan el tratamiento de información (palabras clave, selección y organización de los datos...)  relevante y
comienza a reflexionar de forma crítica sobre los contenidos obtenidos.
CD2. Crea contenidos digitales sencillos  de acuerdo a las necesidades del contexto educativo, mediante el uso
de diversas herramientas digitales utilizando distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, vídeo¿) para expresar
ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente de la autoría de los trabajos  y contenidos que utiliza.
CD3. Participa en la realización de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de
herramientas o aplicaciones digitales que le permiten comunicarse de forma efectiva, trabajar en equipo y
desenvolverse en un ambiente digital conocido y supervisado de forma segura, mostrando una actitud
responsable.
CD4. Identifica y toma conciencia de los riesgos asociados a un uso inadecuado de los dispositivos y recursos
digitales,   adoptando con la ayuda del docente, medidas preventivas de seguridad dirigidas a un buen uso  de
estos, y se inicia en el desarrollo de hábitos y prácticas seguras, saludables y sostenibles de las tecnologías
digitales.
CD5. Identifica problemas o necesidades concretas en el uso de diferentes herramientas y recursos digitales y se
inicia en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciación a la programación, aplicaciones de
programación por bloques, robótica educativa¿), pidiendo ayuda al docente cuando no puede solucionarlos.

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera clara y ajustada, con cierta autonomía,
ideas, hechos, conceptos, sentimientos y opiniones que le generan las diferentes situaciones de comunicación  y
participa de manera comprensible en conversaciones, dinámicas de grupo sociales y diálogos breves entre iguales
que le ayudan a establecer interacciones basadas en el respeto, la tolerancia, la cooperación y la aceptación en el
grupo a los que pertenece.
CCL2. Comprende, identifica e interpreta el sentido general de textos orales, escritos, signados o multimodales
sencillos e informaciones sobre temas habituales y concretos de los ámbitos personal, social y educativo,
progresando en su valoración, para participar activamente en actividades cooperativas y para construir
conocimiento.
CCL3. Busca, localiza y selecciona, de manera dirigida, información de distintos tipos de textos, procedente de
hasta dos fuentes documentales, e interpreta y valora la utilidad de la información, incidiendo en el desarrollo de la
lectura para ampliar conocimientos y aplicarlos en trabajos personales aportando el punto de vista personal y
creativo, identificando los derechos de autor.
CCL4. Lee diferentes textos apropiados a su edad  y cercanos a sus gustos e intereses, seleccionados con
creciente autonomía, utilizando estrategias básicas de comprensión lectora como fuente de disfrute, deleite y
ampliación de los conocimientos, apreciando la riqueza de nuestro patrimonio literario, y creando textos sencillos
basados en su experiencia y conocimientos previos con intención cultural y literaria a partir de pautas o modelos
dados.
CCL5. Participa activamente en prácticas comunicativas y en actividades cooperativas con actitud de respeto y
escucha, progresando en la gestión dialogada de conflictos que favorezcan la convivencia, evitando
discriminaciones por razones de género, culturales y sociales, que ayuden a realizar juicios morales
fundamentados y a favorecer un uso adecuado y ético de los diferentes sistemas de comunicación.

CP1. Reconoce y emplea, de manera guiada,  expresiones breves y sencillas de uso cotidiano y  de relevancia
personal que respondan a necesidades educativas sencillas,  próximas a su experiencia y adecuadas a su nivel
de desarrollo  de, al menos, una lengua, además de la lengua o lenguas familiares, mostrando interés y respeto
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Competencia clave: Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresión culturales.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

por las distintas lenguas de su entorno personal, social y educativo.
CP2. Identifica y aprecia la diversidad lingüística de su entorno y, de forma dirigida, utiliza ciertas estrategias
elementales que le faciliten la comprensión y la comunicación en una lengua extranjera en contextos
comunicativos cotidianos y habituales, ampliando su vocabulario.
CP3. Conoce y aprecia la diversidad lingüística y cultural de su entorno, facilitando el desarrollo de estrategias
comunicativas, el enriquecimiento personal, la mejora del diálogo, la convivencia pacífica y el respeto por los
demás.

STEM1. Identifica y resuelve problemas, de manera pautada, relacionados con el entorno para realizar pequeñas
experiencias de trabajo referidos a cálculo, medidas, geometría, reflexionando sobre las decisiones tomadas,
utilizando diferentes estrategias y procedimientos de resolución, expresando de forma razonada, el proceso
realizado.
STEM2. Reflexiona sobre los problemas resueltos, buscando respuestas adecuadas que le ayuden a resolver los
cálculos numéricos, y a explicar algunos de los fenómenos que ocurren a su alrededor, utilizando, con
indicaciones, herramientas e instrumentos que faciliten la realización de experimentos sencillos.
STEM3. Realiza de forma guiada proyectos, siendo capaz de seguir los pasos del proceso de pequeños
experimentos e investigaciones, que impliquen la participación activa y responsable en el trabajo en equipo,
utilizando el acuerdo como forma de resolver los conflictos y anticipando los posibles resultados que permitan
evaluar el producto final creado.
STEM4. Comunica de manera ordenada y organizada con un lenguaje científico básico el proceso y los resultados
obtenidos en las tareas y trabajos realizados, utilizando diferentes formatos (dibujos, gráficos, esquemas, tablas...)
y fuentes de información extraídas de diversas herramientas digitales que le ayuden a compartir   y construir
nuevos conocimientos.
STEM5. Identifica posibles consecuencias de comportamiento que influyan positiva o negativamente sobre la
salud, el entorno, los seres vivos y el medio ambiente y pone en práctica hábitos de vida sostenible, consumo
responsable y de cuidado, respeto y protección del entorno.

CCEC1. Reconoce y muestra interés por los elementos característicos propios del patrimonio cultural y artístico de
diversos entornos y se inicia en la  comprensión de las diferencias entre distintas culturas y la necesidad de
respetarlas en un entorno intercultural.
CCEC2. Identifica y muestra interés por algunas de las manifestaciones artísticas y culturales más relevantes del
patrimonio, reconociendo distintos soportes, así como elementos básicos característicos de diferentes lenguajes
artísticos utilizados en dichas manifestaciones.
CCEC3. Se inicia en el desarrollo de su propia identidad mediante las posibilidades expresivas y de comunicación
de su propio cuerpo, a través del empleo de  distintos lenguajes en la expresión de manifestaciones artísticos y
culturales básicas, mostrando confianza en sus propias capacidades con una actitud  abierta y empática y
aumentando las posibilidades de interactuar con el entorno.
CCEC4. Participa en el proceso de creación de producciones artísticas y culturales elementales, iniciándose en la
experimentación con distintas técnicas de expresión artística (plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales), mostrando disfrute, empatía  y respeto en el proceso creativo.

CC1. Identifica los procesos históricos y sociales relevantes de su entorno,  y demuestra respeto, interés y aprecio
por participar en la vida cultural y artística en diversos contextos, respetando las normas básicas de convivencia.
CC2. Participa dentro de la comunidad escolar, realizando actividades, y mostrando actitudes que fomenten en el
marco de la Unión Europea y la Constitución española, los derechos humanos y de la infancia, la resolución
pacífica de conflictos, la igualdad de género, conductas no sexistas, el reconocimiento de modelos positivos en el
entorno cercano, valorando la diversidad cultural y reflejando conductas en favor de la sostenibilidad.
CC3. Usa el diálogo y la comunicación para reflexionar sobre valores y problemas relativos a cuestiones éticas y
sociales, justificando sus actuaciones en base a conductas que le ayuden a apreciar la diversidad cultural,
rechazando prejuicios y estereotipos, creencias e ideas y el respeto a cualquier forma de discriminación y
violencia.
CC4. Adopta conductas respetuosas para proteger y realizar acciones e identificar problemas ecosociales,
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propone soluciones y pone en práctica hábitos de vida sostenible, tomando conciencia de ser consecuentes con el
respeto, cuidado, protección y conservación del entorno local y global.

10.  Competencias específicas:

Denominación
EAR.3.1.Descubrir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción
activa, para desarrollar la curiosidad y el respeto por la diversidad.
EAR.3.2.Investigar sobre distintas manifestaciones culturales y artísticas y sus contextos, empleando diversos
canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y empezar a desarrollar una sensibilidad
artística propia.
EAR.3.3.Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las
posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales, para producir obras propias.
EAR.3.4.Participar del diseño, la elaboración y la difusión de producciones culturales y artísticas individuales o
colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes funciones en la consecución de un resultado
final, para desarrollar la creatividad, la noción de autoría y el sentido de pertenencia.
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11.  Criterios de evaluación:

Competencia específica: EAR.3.1.Descubrir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y 
culturas, a través de la recepción activa, para desarrollar la curiosidad y el respeto por la diversidad.

Competencia específica: EAR.3.2.Investigar sobre distintas manifestaciones culturales y artísticas y sus 
contextos, empleando diversos canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y 
empezar a desarrollar una sensibilidad artística propia.

Competencia específica: EAR.3.3.Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y 
emociones, experimentando con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales, 
para producir obras propias.

Competencia específica: EAR.3.4.Participar del diseño, la elaboración y la difusión de producciones 
culturales y artísticas individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes 
funciones en la consecución de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la noción de autoría y el 
sentido de pertenencia.

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

EAR.3.1.1.Identificar propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, especialmente las
relacionadas con la cultura andaluza, a través de la recepción activa y mostrando curiosidad y respeto por las
mismas.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.3.1.2.Identificar manifestaciones culturales y artísticas, con especial atención a las propias de la cultura
andaluza, explorando sus características con actitud abierta e interés y estableciendo relaciones básicas entre
ellas.
Método de calificación: Media aritmética.

EAR.3.2.1.Identificar estrategias para la búsqueda guiada de información sobre manifestaciones culturales y
artísticas, a través de canales y medios de acceso sencillos, tanto de forma individual como colectiva.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.3.2.2.Reconocer y comenzar a distinguir elementos característicos básicos de manifestaciones culturales y
artísticas que forman parte del patrimonio, con especial atención a las propias de la cultura andaluza, indicando
los canales, medios y técnicas utilizados, analizando sus diferencias y similitudes y reflexionando sobre las
sensaciones producidas, con actitud de interés y respeto.
Método de calificación: Media aritmética.

EAR.3.3.1.Producir obras propias, utilizando de forma básica algunas posibilidades expresivas del cuerpo, el
sonido, la imagen y los medios digitales, y mostrando confianza en las capacidades propias.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.3.3.2.Expresar de manera elemental y con creatividad de ideas, sentimientos y emociones, a través de
manifestaciones artísticas básicas, experimentando con los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.3.3.3.Utilizar de forma básica distintas posibilidades expresivas propias de las manifestaciones artísticas y
culturales andaluzas a través de su aplicación práctica, respetando y valorando las producciones tanto propias
como ajenas.
Método de calificación: Media aritmética.

EAR.3.4.1.Iniciar la participación de manera guiada en el diseño de producciones culturales y artísticas,
trabajando de forma cooperativa en la consecución de un resultado final planificado y asumiendo diferentes
funciones, desde la igualdad y el respeto a la diversidad.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.3.4.2.Participar en el proceso cooperativo de producciones culturales y artísticas, de forma creativa y
respetuosa, utilizando elementos básicos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.3.4.3.Compartir los proyectos creativos, seleccionando de manera guiada las estrategias comunicativas
básicas más adecuadas, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y respetando y valorando las
experiencias propias y las de los demás.
Método de calificación: Media aritmética.

A. Recepción y análisis.

12.  Sáberes básicos:
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B. Creación e interpretación.

C. Artes plásticas, visuales y audiovisuales.

D. Música y artes escénicas y performativas.

1. Propuestas artísticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadores y creadoras 
locales, regionales y nacionales.

2. Estrategias de recepción activa.

3. Normas comunes de comportamiento y actitud positiva en la recepción de propuestas artísticas en diferentes espacios. El 
silencio como elemento y condición indispensable para el mantenimiento de la atención durante la recepción.

4. Vocabulario específico de uso común en las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes 
escénicas y performativas.

5. Recursos digitales de uso común para las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas 
y performativas.

6. Estrategias básicas de análisis de propuestas artísticas.

1. Fases del proceso creativo: planificación, interpretación y experimentación.

2. Profesiones vinculadas con las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y 
performativas.

3. Interés y valoración tanto por el proceso como por el producto final en producciones plásticas, visuales, audiovisuales, 
musicales, escénicas y performativas.

1. Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias básicas de lectura e interpretación.

2. Elementos configurativos básicos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, línea, plano, textura, color.

3. Materiales, instrumentos, soportes y técnicas de uso común utilizados en la expresión plástica y visual.

4. Medios, soportes y materiales de expresión plástica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y 
modelados sencillos.

5. Técnicas, materiales y recursos informáticos y tecnológicos básicos: su aplicación para la captura y manipulación de 
producciones plásticas y visuales.

6. Registro y edición básica de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologías, técnicas y recursos elementales y de manejo 
sencillo.

7. Estrategias y técnicas de uso común de composición de historias audiovisuales.

8. El cine como forma de narración. El cine de animación como género.

9. Géneros y formatos básicos de producciones audiovisuales.

10. Producciones multimodales: iniciación en la realización con diversas herramientas. Normas básicas de comportamiento y 
respeto ante las producciones propias y de los demás.

11. Características elementales del lenguaje audiovisual multimodal.

12. Aproximación a las herramientas y las técnicas básicas de animación.

1. El sonido y sus cualidades: identificación visual y auditiva y representación elemental de diversidad de sonidos y estructuras 
rítmico melódicas a través de diferentes grafías. Identificar y comparar diferentes ruidos como contaminación auditiva y evitar 
hábitos perjudiciales auditivos.

2. La voz y los instrumentos musicales. Agrupaciones y familias. Identificación visual y auditiva. Objetos sonoros. Cotidiáfonos.

3. El carácter, el tempo y el compás.

4. Práctica instrumental, vocal y corporal: experimentación, exploración creativa, interpretación e improvisación a partir de sus 
posibilidades sonoras yexpresivas con especial atención a las obras relacionadas con la cultura andaluza (Flamenco, música 
tradicional y popular, canciones infantiles, rimas, retahílas y refranes, coplas de carnaval, etc.).

5. Construcción guiada de instrumentos elaborados con materiales reutilizables, reciclables y sostenibles con el medio 
ambiente.

6. Lenguajes musicales: aplicación de sus conceptos básicos en la interpretación y en la improvisación de propuestas 
musicales vocales e instrumentales. El silencio como elemento fundamental de la música.

7. Aplicaciones informáticas básicas de grabación y edición de audio: utilización en la audición y conocimiento de obras 
diversas.

8. El cuerpo y sus posibilidades motrices y creativas: interés por la experimentación y la exploración a través de ejecuciones 
individuales y grupalesvinculadas con el movimiento, la danza, la dramatización y la representación teatral como medios de 
expresión y diversión, con especial atención a las obras relacionadas con el patrimonio cultural del folclore andaluz expresadas 
a través tradicionales de Andalucía.

9. Técnicas dramáticas y dancísticas de uso común. Lenguajes expresivos básicos. Actos performativos elementales. 
Improvisación guiada.

10. Capacidades expresivas y creativas de uso común de la expresión corporal y dramática.
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11. Elementos básicos de la representación escénica: roles, materiales y espacios.

12. Folclore andaluz básico: Flamenco, música tradicional y popular, canciones infantiles, rimas, retahílas y refranes, coplas de 
carnaval.

13. Folclore andaluz básico: Flamenco y bailes regionales tradicionales de Andalucía.



R
ef

.D
oc

.: 
In

fP
ro

D
id

Lo
m

Lo
e_

20
23

Consejería de Desarrollo Educativo y F.P.
C

ód
.C

en
tr

o:
 1

80
09

62
6

F
ec

ha
 G

en
er

ac
ió

n:
 1

3/
11

/2
02

5 
10

:4
8:

02

38Pág.: de

C.E.I.P. Miguel de Cervantes

74

13.  Vinculación de las competencias específicas con las competencias clave:

EAR.3.1

EAR.3.2

EAR.3.3

EAR.3.4
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X

X

X
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X X
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Leyenda competencias clave

Código Descripción

CC

CD

CE

CCL

CCEC

STEM

CPSAA

CP

Competencia ciudadana.

Competencia digital.

Competencia emprendedora.

Competencia en comunicación lingüística.

Competencia en conciencia y expresión culturales.

Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia plurilingüe.



R
ef

.D
oc

.: 
In

fP
ro

D
id

Lo
m

Lo
e_

20
23

Consejería de Desarrollo Educativo y F.P.
C

ód
.C

en
tr

o:
 1

80
09

62
6

F
ec

ha
 G

en
er

ac
ió

n:
 1

3/
11

/2
02

5 
10

:4
8:

02

39Pág.: de

C.E.I.P. Miguel de Cervantes

74

CONCRECIÓN ANUAL
4º de Educ. Prima. Educación Artística

La evaluación inicial de la asignatura de Educación Artística, abarcando tanto música como artes plásticas, en
tercer grado de primaria ha proporcionado una visión integral y alentadora del potencial creativo de nuestros
estudiantes. Durante este proceso, se ha observado un nivel significativo de compromiso y entusiasmo, señalando
un interés palpable por la expresión artística.



En primer lugar, se destaca la diversidad de habilidades y talentos presentes en el grupo. Algunos estudiantes han
mostrado habilidades excepcionales en la interpretación musical, mientras que otros han demostrado destrezas
notables en técnicas plásticas. Esta variedad resalta la riqueza del grupo y la oportunidad de fomentar la
apreciación por diversas formas de expresión artística.



La comprensión de conceptos fundamentales en música y artes plásticas ha sido notable durante la evaluación. Los
estudiantes han demostrado un conocimiento básico de elementos musicales y principios de diseño, lo que sugiere
una sólida base educativa previa y una capacidad para aplicar estos conocimientos en sus creaciones artísticas.



La actitud positiva hacia la experimentación y el aprendizaje ha sido evidente durante las actividades evaluativas.
Los estudiantes han participado activamente en la exploración de nuevos instrumentos, ritmos y técnicas plásticas,
mostrando una disposición abierta a desafíos creativos y un interés genuino por ampliar sus habilidades artísticas.


Asimismo, la colaboración entre los estudiantes ha destacado como un elemento clave. Durante las actividades
grupales, se ha observado un ambiente colaborativo en el que los niños comparten ideas, se apoyan mutuamente y
construyen colectivamente proyectos artísticos, promoviendo así el trabajo en equipo y la apreciación por las
contribuciones individuales.



En resumen, la evaluación inicial de Educación Artística en tercer grado de primaria ha revelado un grupo diverso y
comprometido de estudiantes con habilidades y actitudes prometedoras hacia la música y las artes plásticas. Este
primer vistazo nos llena de optimismo y entusiasmo por la perspectiva de cultivar y desarrollar aún más su
creatividad a lo largo del año escolar.


1.  Evaluación inicial:

2.  Principios Pedagógicos: 
- Principio de Equidad: Garantizar el acceso y la participación equitativa de todos los estudiantes en experiencias
educativas en el área de Educación Artística, sin discriminación por razones de género, origen, capacidad u otras
condiciones.

- Principio de Calidad: Buscar la excelencia en la enseñanza y aprendizaje de la Educación Artística, promoviendo
la calidad en los procesos educativos y la consecución de los objetivos establecidos en el currículo.

- Principio de Inclusividad: Adaptar la educación artística para atender las diversas necesidades y ritmos de
aprendizaje de los estudiantes, promoviendo la inclusión de todos, independientemente de sus características
individuales.

- Principio de Contextualización: Vincular las experiencias en Educación Artística con el entorno y la realidad de los
estudiantes, fomentando la conexión entre el aprendizaje artístico y la vida cotidiana.

- Principio de Participación Activa: Estimular la participación activa de los estudiantes en el proceso creativo,
promoviendo la expresión personal y el desarrollo de habilidades artísticas a través de la práctica y la
experimentación.

- Principio de Interdisciplinariedad: Favorecer la integración de contenidos y enfoques pedagógicos entre la
Educación Artística y otras áreas del currículo, promoviendo una comprensión más holística de los conocimientos.
- Principio de Evaluación Formativa: Utilizar la evaluación de manera continua y formativa, proporcionando
retroalimentación constante para orientar el proceso de aprendizaje de los estudiantes en el área de Educación
Artística.

- Principio de Creatividad: Estimular y desarrollar la creatividad de los estudiantes, fomentando


3.  Aspectos metodológicos para la construcción de situaciones de aprendizaje:     
- Fomentaremos la Exploración Creativa: Incentivaremos la creatividad de los estudiantes mediante actividades
que les permitan explorar y experimentar con diferentes materiales y técnicas en música y artes plásticas.

- Integraremos Recursos Tecnológicos de Manera Innovadora: Incorporaremos de manera efectiva recursos
tecnológicos, como aplicaciones interactivas y herramientas digitales, para enriquecer las experiencias de
aprendizaje en música y plástica, promoviendo así la integración de la tecnología de forma creativa.
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- Facilitaremos el Aprendizaje Colaborativo: Diseñaremos situaciones de aprendizaje que fomenten la
colaboración entre los estudiantes, promoviendo el intercambio de ideas y la creación conjunta de obras artísticas,
ya sea en música o en proyectos plásticos.

Estimularemos la Autoexpresión:

- Desarrollaremos actividades que permitan a los niños expresar sus emociones, ideas y experiencias personales
a través de la música y las artes plásticas, fomentando así la autoexpresión y la conexión personal con el arte.

- Promoveremos la Inclusividad y Adaptación: Adaptaremos nuestras estrategias pedagógicas para atender las
diversas habilidades y estilos de aprendizaje presentes en el aula, asegurando que todas las actividades sean
inclusivas y accesibles para cada estudiante.

- Enlazaremos con el Contexto Cultural y Local: Integraremos elementos del contexto cultural y local en las
actividades artísticas, permitiendo a los estudiantes explorar y apreciar las expresiones artísticas de su entorno, ya
sea a través de la música regional o proyectos plásticos inspirados en la cultura local.

- Proporcionaremos Experiencias Prácticas y Tangibles: Aseguraremos que las situaciones de aprendizaje
incluyan experiencias prácticas y tangibles, como la manipulación de instrumentos musicales, la creación de obras
plásticas tridimensionales, para fortalecer la comprensión y la conexión con los conceptos artísticos.

- Fomentaremos la Reflexión y el Diálogo: Integraremos momentos de reflexión y diálogo en las actividades,
animando a los estudiantes a compartir sus pensamientos y experiencias, y promoviendo así un ambiente de
aprendizaje enriquecedor.

Utilizaremos Herramientas Visuales y Auditivas:

- Aprovecharemos herramientas visuales y auditivas, como presentaciones multimedia y grabaciones, para
mejorar la comprensión de conceptos musicales y visuales, haciendo el aprendizaje más accesible y atractivo.

- Incentivaremos la Autonomía y la Investigación: Fomentaremos la autonomía de los estudiantes al brindarles
oportunidades para investigar y explorar de manera independiente, estimulando así su curiosidad y motivación
intrínseca en el aprendizaje artístico.


4.  Materiales y recursos:             
Materiales para Educación Plástica:

- Papel y Cartulina: Papel de diferentes tipos y tamaños para dibujar, pintar y hacer manualidades.

Cartulinas de varios colores para proyectos más grandes y exposiciones.

- Herramientas para Dibujo y Pintura:

Lápices de colores, crayones y marcadores.

Pinceles de diferentes tamaños y tipos.

Tizas pastel para experimentar con texturas.

- Material para Modelado:

Plastilina de colores y arcilla para proyectos tridimensionales.

Herramientas de modelado como palillos y cuchillos de plástico.

- Material de Reciclaje:

Cartones, botellas plásticas, tapones, periódicos para proyectos de arte reciclado.

Elementos naturales como hojas, ramitas y piedras para incorporar en creaciones.

- Material de Pegado:

Pegamento líquido y en barra.

Tijeras y cúter para recortar y dar forma a los materiales.

- Pinturas y Tintas:

Pinturas acrílicas y acuarelas.

Tintas de colores para proyectos de impresión.

Herramientas de Impresión:

Sellos y rodillos de impresión para experimentar con diferentes técnicas.

Recursos para Educación Plástica:

- Tableros y Soportes:

Caballetes y tableros de madera para trabajar en posición vertical.

Cartulinas grandes para exhibir las obras de los estudiantes.

- Libros de Arte:

Libros ilustrados que presenten obras de artistas famosos y técnicas artísticas.

Libros de manualidades y proyectos creativos.

- Ordenadores y Tablet:

Aplicaciones y programas educativos de arte.

Recursos en línea para explorar obras de arte y técnicas artísticas.

- Proyector y Pantalla:

Para mostrar imágenes ampliadas de obras de arte o demostraciones prácticas.
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Materiales y Recursos para Educación Musical:

- Instrumentos Orff:

Xilófonos, metalófonos y otros instrumentos de percusión.

Claves, maracas, panderetas para actividades rítmicas.

- Instrumentos de Viento:

Flautas dulce.

- Material Didáctico Musical:

Partituras sencillas y libros de canciones.

- Juegos educativos de ritmo y entonación.

- Equipamiento de Audio:

Reproductores de música y altavoces.

Auriculares para actividades individuales.

- Material Audiovisual:

Videos educativos sobre instrumentos, géneros musicales y artistas.

Grabaciones de obras musicales clásicas y contemporáneas.

- Aplicaciones Educativas:

Apps que enseñan teoría musical, juegos de ritmo y reconocimiento de instrumentos.

- Recursos en Línea:

Sitios web con actividades musicales interactivas y lecciones virtuales.


5.  Evaluación: criterios de calificación y herramientas:          
Criterios de Calificación:

- Participación y Actitud:

Criterio: Participación activa en las actividades artísticas y actitud positiva hacia el aprendizaje.

Herramienta de Evaluación: Observación directa y registros de participación, diálogos reflexivos con los estudiantes
sobre su actitud y esfuerzo.

- Creatividad y Originalidad:

Criterio: Capacidad para expresar ideas de manera creativa y original en proyectos artísticos.

Herramienta de Evaluación: Evaluación de proyectos individuales y grupales, con énfasis en la originalidad de las
soluciones creativas.

- Técnica y Habilidades:

Criterio: Desarrollo de habilidades técnicas específicas en música y artes plásticas.

Herramienta de Evaluación: Rúbricas detalladas que evalúan el manejo de instrumentos, técnicas de dibujo, pintura
y modelado.

- Comprensión de Conceptos:

Criterio: Comprensión de conceptos clave en música y artes plásticas.

Herramienta de Evaluación: Evaluación mediante pruebas escritas, actividades de completar conceptos y proyectos
que demuestren la aplicación de conocimientos.

- Presentación y Cuidado del Trabajo:

Criterio: Presentación general de los proyectos artísticos, incluyendo el cuidado y la limpieza.

Herramienta de Evaluación: Observación de la presentación de las creaciones y rúbricas que consideren la
atención al detalle.



Herramientas de Evaluación:

- Rúbricas Detalladas:

Descripción: Desarrollar rúbricas específicas para cada actividad y proyecto, detallando los criterios de evaluación y
los niveles de desempeño esperados.

Portafolios de Arte:

Descripción: Crear portafolios individuales donde los estudiantes puedan recopilar y reflexionar sobre sus
creaciones artísticas a lo largo del año.

- Autoevaluación y Coevaluación:

Descripción: Integrar momentos de autoevaluación y coevaluación, donde los estudiantes reflexionan sobre su
propio trabajo y proporcionan retroalimentación constructiva entre ellos.

- Entrevistas Evaluativas:

Descripción: Realizar entrevistas individuales con los estudiantes para discutir sus logros, desafíos y metas en el
área de Educación Artística.

Registro Fotográfico y Audiovisual:

Descripción: Documentar el progreso de los estudiantes a través de fotografías y grabaciones, proporcionando
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evidencia visual de su desarrollo artístico.

- Evaluación Continua:

Descripción: Utilizar la evaluación de manera continua, proporcionando retroalimentación constante durante el
proceso de aprendizaje y no solo al final de un proyecto.


6.  Temporalización:          
6.1 Unidades de programación:          

6.2 Situaciones de aprendizaje:          

- Colores y Capas (PLÁSTICA)

- De Esquemas a Obras Maestras (PLÁSTICA)

- Navidad en Armonía (MÚSICA)

- Perspectivas Conectadas (PLÁSTICA)

- Ritmos en Movimiento (MÚSICA)

- Sonidos de Forrest (MÚSICA)

7.  Actividades complementarias y extraescolares:          
Actividades Complementarias:

- Talleres con Artistas Locales:

Invitar a artistas locales para que realicen talleres prácticos en el aula, compartiendo sus experiencias y técnicas
con los estudiantes.

- Excursiones a Museos y Galerías de Arte:

- Organizar visitas a museos y galerías de arte locales para ampliar la perspectiva de los estudiantes y exponerlos
a una variedad de obras artísticas.

- Proyectos de Arte Comunitarios:

Colaborar en proyectos artísticos que beneficien a la comunidad, como murales en la escuela o instalaciones en
espacios públicos.

- Participación en Festivales de Arte Escolares:

Involucrar a los estudiantes en festivales de arte escolares donde puedan exhibir sus creaciones y disfrutar de
obras realizadas por estudiantes de otras escuelas.



Actividades Extraescolares:

- Clases de Arte y Música Después de la Escuela:

Ofrecer clases extracurriculares de arte y música para estudiantes interesados en profundizar en sus habilidades
fuera del horario escolar.

- Club de Arte y Música:

Establecer un club donde los estudiantes puedan reunirse regularmente para explorar proyectos creativos
adicionales y compartir ideas artísticas.

- Conciertos y Recitales Escolares:

Organizar conciertos y recitales escolares fuera del horario lectivo, brindando a los estudiantes la oportunidad de
presentar sus talentos musicales y artísticos.

- Talleres de Instrumentos Musicales:

Ofrecer talleres específicos sobre instrumentos musicales, permitiendo a los estudiantes explorar la práctica de
uno o más instrumentos.

- Teatro y Dramatización:

Introducir actividades teatrales que combinen la música y la dramatización, permitiendo a los estudiantes explorar
expresiones artísticas multifacéticas.

- Participación en Exposiciones de Arte Locales:

Incentivar la participación en exposiciones de arte locales, donde los estudiantes pueden exhibir sus obras y recibir
retroalimentación de la comunidad.

- Orquesta Escolar:

Formar una orquesta escolar que practique después de la escuela, permitiendo a los estudiantes interesados
desarrollar sus habilidades instrumentales.
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- Visitas a Estudios de Artistas:

Organizar visitas a estudios de artistas locales para que los estudiantes vean cómo trabajan los profesionales y
obtengan inspiración directa.

- Talleres de Fotografía y Multimedia:

Explorar la creación artística a través de la fotografía y multimedia, permitiendo a los estudiantes experimentar con
nuevas formas de expresión visual.


8.  Atención a la diversidad y a las diferencias individuales:          
8.1.  Medidas generales:         

- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoría entre iguales.

8.2.  Medidas específicas:          

- Adaptaciones de acceso al currículo para el alumnado con necesidades específicas de apoyo educativo.

- Medidas de flexibilización temporal.

8.3.  Observaciones:          

9.  Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en comunicación lingüística.
Descriptores operativos:
CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera clara y ajustada, con cierta autonomía,
ideas, hechos, conceptos, sentimientos y opiniones que le generan las diferentes situaciones de comunicación  y
participa de manera comprensible en conversaciones, dinámicas de grupo sociales y diálogos breves entre iguales
que le ayudan a establecer interacciones basadas en el respeto, la tolerancia, la cooperación y la aceptación en el
grupo a los que pertenece.
CCL2. Comprende, identifica e interpreta el sentido general de textos orales, escritos, signados o multimodales
sencillos e informaciones sobre temas habituales y concretos de los ámbitos personal, social y educativo,
progresando en su valoración, para participar activamente en actividades cooperativas y para construir
conocimiento.
CCL3. Busca, localiza y selecciona, de manera dirigida, información de distintos tipos de textos, procedente de
hasta dos fuentes documentales, e interpreta y valora la utilidad de la información, incidiendo en el desarrollo de la
lectura para ampliar conocimientos y aplicarlos en trabajos personales aportando el punto de vista personal y
creativo, identificando los derechos de autor.
CCL4. Lee diferentes textos apropiados a su edad  y cercanos a sus gustos e intereses, seleccionados con
creciente autonomía, utilizando estrategias básicas de comprensión lectora como fuente de disfrute, deleite y
ampliación de los conocimientos, apreciando la riqueza de nuestro patrimonio literario, y creando textos sencillos
basados en su experiencia y conocimientos previos con intención cultural y literaria a partir de pautas o modelos
dados.
CCL5. Participa activamente en prácticas comunicativas y en actividades cooperativas con actitud de respeto y
escucha, progresando en la gestión dialogada de conflictos que favorezcan la convivencia, evitando
discriminaciones por razones de género, culturales y sociales, que ayuden a realizar juicios morales
fundamentados y a favorecer un uso adecuado y ético de los diferentes sistemas de comunicación.
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Competencia clave: Competencia emprendedora.

Competencia clave: Competencia plurilingüe.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

CE1. Identifica, con indicaciones, problemas, necesidades y retos presentes en el mundo que le rodea,
proponiendo ideas originales que le ayuden a tomar conciencia de los efectos que estas pueden producir en el
entorno y que respondan a las posibles soluciones que se generen.
CE2. Reconoce y valora fortalezas y debilidades propias, distintos aspectos positivos y negativos para poder llevar
a cabo el desarrollo de ideas  originales y valiosas, y se inicia en el conocimiento de elementos financieros básicos
y adecuados para la resolución de problemas de la vida cotidiana, empleando los recursos a su alcance para
realizar acciones de colaboración y trabajo en equipo.
CE3. Plantea y formula preguntas y respuestas, con ideas creativas y realiza tareas previamente planificadas a
través de un trabajo cooperativo, valorando los pasos seguidos en su desarrollo, así como los resultados
obtenidos, que le permita desarrollar iniciativas emprendedoras mediante un espíritu innovador, considerando sus
experiencias como oportunidad para aprender.

CP1. Reconoce y emplea, de manera guiada,  expresiones breves y sencillas de uso cotidiano y  de relevancia
personal que respondan a necesidades educativas sencillas,  próximas a su experiencia y adecuadas a su nivel
de desarrollo  de, al menos, una lengua, además de la lengua o lenguas familiares, mostrando interés y respeto
por las distintas lenguas de su entorno personal, social y educativo.
CP2. Identifica y aprecia la diversidad lingüística de su entorno y, de forma dirigida, utiliza ciertas estrategias
elementales que le faciliten la comprensión y la comunicación en una lengua extranjera en contextos
comunicativos cotidianos y habituales, ampliando su vocabulario.
CP3. Conoce y aprecia la diversidad lingüística y cultural de su entorno, facilitando el desarrollo de estrategias
comunicativas, el enriquecimiento personal, la mejora del diálogo, la convivencia pacífica y el respeto por los
demás.

CPSAA1. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y es capaz de ponerse en
el lugar de los demás y comprender sus puntos de vista aunque sean diferentes a los propios y usa estrategias
sencillas que le ayudan en la toma de decisiones para gestionar las situaciones de tensión o conflicto, para
alcanzar sus propios objetivos.
CPSAA2. Asume la adopción de determinados hábitos de vida saludable, valora la importancia de la higiene, la
alimentación variada y equilibrada, el ejercicio físico y la prevención de enfermedades para su salud física y
mental y detecta y reflexiona  sobre la presencia de situaciones violentas o discriminatorias.
CPSAA3. Identifica y respeta las emociones y sentimientos ajenos y muestra iniciativa por participar activamente
en el trabajo en equipo, empleando estrategias de responsabilidad y de ayuda a las demás personas, tácticas de
interacción positiva, y actitudes cooperativas  que ayuden a mejorar el clima del grupo, al bienestar y a la
consecución de los objetivos propuestos.
CPSAA4. Valora y reconoce el esfuerzo y la aportación individual ante las dificultades en la realización de
pequeños trabajos planteados, y desarrolla una actitud de constancia, perseverancia, y postura crítica ante los
retos que le llevan a la reflexión guiada.
CPSAA5. Desarrolla estrategias sencillas de aprendizaje de su autorregulación, y participa en la evaluación del
proceso que se ha llevado a cabo, aceptando sus posibilidades y limitaciones para que le ayuden a ampliar sus
conocimientos.

CD1. Realiza pequeñas búsquedas  guiadas en internet, utilizando diferentes medios y estrategias sencillas que
facilitan el tratamiento de información (palabras clave, selección y organización de los datos...)  relevante y
comienza a reflexionar de forma crítica sobre los contenidos obtenidos.
CD2. Crea contenidos digitales sencillos  de acuerdo a las necesidades del contexto educativo, mediante el uso
de diversas herramientas digitales utilizando distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, vídeo¿) para expresar
ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente de la autoría de los trabajos  y contenidos que utiliza.
CD3. Participa en la realización de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de
herramientas o aplicaciones digitales que le permiten comunicarse de forma efectiva, trabajar en equipo y
desenvolverse en un ambiente digital conocido y supervisado de forma segura, mostrando una actitud
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Competencia clave: Competencia ciudadana.

Competencia clave: Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresión culturales.

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

responsable.
CD4. Identifica y toma conciencia de los riesgos asociados a un uso inadecuado de los dispositivos y recursos
digitales,   adoptando con la ayuda del docente, medidas preventivas de seguridad dirigidas a un buen uso  de
estos, y se inicia en el desarrollo de hábitos y prácticas seguras, saludables y sostenibles de las tecnologías
digitales.
CD5. Identifica problemas o necesidades concretas en el uso de diferentes herramientas y recursos digitales y se
inicia en el desarrollo de soluciones sencillas y sostenibles (iniciación a la programación, aplicaciones de
programación por bloques, robótica educativa¿), pidiendo ayuda al docente cuando no puede solucionarlos.

CC1. Identifica los procesos históricos y sociales relevantes de su entorno,  y demuestra respeto, interés y aprecio
por participar en la vida cultural y artística en diversos contextos, respetando las normas básicas de convivencia.
CC2. Participa dentro de la comunidad escolar, realizando actividades, y mostrando actitudes que fomenten en el
marco de la Unión Europea y la Constitución española, los derechos humanos y de la infancia, la resolución
pacífica de conflictos, la igualdad de género, conductas no sexistas, el reconocimiento de modelos positivos en el
entorno cercano, valorando la diversidad cultural y reflejando conductas en favor de la sostenibilidad.
CC3. Usa el diálogo y la comunicación para reflexionar sobre valores y problemas relativos a cuestiones éticas y
sociales, justificando sus actuaciones en base a conductas que le ayuden a apreciar la diversidad cultural,
rechazando prejuicios y estereotipos, creencias e ideas y el respeto a cualquier forma de discriminación y
violencia.
CC4. Adopta conductas respetuosas para proteger y realizar acciones e identificar problemas ecosociales,
propone soluciones y pone en práctica hábitos de vida sostenible, tomando conciencia de ser consecuentes con el
respeto, cuidado, protección y conservación del entorno local y global.

STEM1. Identifica y resuelve problemas, de manera pautada, relacionados con el entorno para realizar pequeñas
experiencias de trabajo referidos a cálculo, medidas, geometría, reflexionando sobre las decisiones tomadas,
utilizando diferentes estrategias y procedimientos de resolución, expresando de forma razonada, el proceso
realizado.
STEM2. Reflexiona sobre los problemas resueltos, buscando respuestas adecuadas que le ayuden a resolver los
cálculos numéricos, y a explicar algunos de los fenómenos que ocurren a su alrededor, utilizando, con
indicaciones, herramientas e instrumentos que faciliten la realización de experimentos sencillos.
STEM3. Realiza de forma guiada proyectos, siendo capaz de seguir los pasos del proceso de pequeños
experimentos e investigaciones, que impliquen la participación activa y responsable en el trabajo en equipo,
utilizando el acuerdo como forma de resolver los conflictos y anticipando los posibles resultados que permitan
evaluar el producto final creado.
STEM4. Comunica de manera ordenada y organizada con un lenguaje científico básico el proceso y los resultados
obtenidos en las tareas y trabajos realizados, utilizando diferentes formatos (dibujos, gráficos, esquemas, tablas...)
y fuentes de información extraídas de diversas herramientas digitales que le ayuden a compartir   y construir
nuevos conocimientos.
STEM5. Identifica posibles consecuencias de comportamiento que influyan positiva o negativamente sobre la
salud, el entorno, los seres vivos y el medio ambiente y pone en práctica hábitos de vida sostenible, consumo
responsable y de cuidado, respeto y protección del entorno.

CCEC1. Reconoce y muestra interés por los elementos característicos propios del patrimonio cultural y artístico de
diversos entornos y se inicia en la  comprensión de las diferencias entre distintas culturas y la necesidad de
respetarlas en un entorno intercultural.
CCEC2. Identifica y muestra interés por algunas de las manifestaciones artísticas y culturales más relevantes del
patrimonio, reconociendo distintos soportes, así como elementos básicos característicos de diferentes lenguajes
artísticos utilizados en dichas manifestaciones.
CCEC3. Se inicia en el desarrollo de su propia identidad mediante las posibilidades expresivas y de comunicación
de su propio cuerpo, a través del empleo de  distintos lenguajes en la expresión de manifestaciones artísticos y
culturales básicas, mostrando confianza en sus propias capacidades con una actitud  abierta y empática y
aumentando las posibilidades de interactuar con el entorno.
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CCEC4. Participa en el proceso de creación de producciones artísticas y culturales elementales, iniciándose en la
experimentación con distintas técnicas de expresión artística (plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales), mostrando disfrute, empatía  y respeto en el proceso creativo.

10.  Competencias específicas:

Denominación
EAR.4.1.Descubrir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción
activa, para desarrollar la curiosidad y el respeto por la diversidad.
EAR.4.2.Investigar sobre distintas manifestaciones culturales y artísticas y sus contextos, empleando diversos
canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y empezar a desarrollar una sensibilidad
artística propia.
EAR.4.3.Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las
posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales, para producir obras propias.
EAR.4.4.Participar del diseño, la elaboración y la difusión de producciones culturales y artísticas individuales o
colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes funciones en la consecución de un resultado
final, para desarrollar la creatividad, la noción de autoría y el sentido de pertenencia.
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11.  Criterios de evaluación:

Competencia específica: EAR.4.1.Descubrir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y 
culturas, a través de la recepción activa, para desarrollar la curiosidad y el respeto por la diversidad.

Competencia específica: EAR.4.2.Investigar sobre distintas manifestaciones culturales y artísticas y sus 
contextos, empleando diversos canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y 
empezar a desarrollar una sensibilidad artística propia.

Competencia específica: EAR.4.3.Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y 
emociones, experimentando con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales, 
para producir obras propias.

Competencia específica: EAR.4.4.Participar del diseño, la elaboración y la difusión de producciones 
culturales y artísticas individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes 
funciones en la consecución de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la noción de autoría y el 
sentido de pertenencia.

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

EAR.4.1.1.Reconocer propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, especialmente las
relacionadas con la cultura andaluza, a través de la recepción activa y mostrando curiosidad y respeto por las
mismas.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.4.1.2.Describir manifestaciones culturales y artísticas, con especial atención a las propias de la cultura
andaluza, explorando sus características con actitud abierta e interés y estableciendo relaciones básicas entre
ellas.
Método de calificación: Media aritmética.

EAR.4.2.1.Seleccionar y aplicar estrategias para la búsqueda guiada de información sobre manifestaciones
culturales y artísticas, a través de canales y medios de acceso sencillos, tanto de forma individual como colectiva.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.4.2.2.Distinguir elementos característicos básicos de manifestaciones culturales y artísticas que forman
parte del patrimonio, con especial atención a las propias de la cultura andaluza, indicando los canales, medios y
técnicas utilizados, analizando sus diferencias y similitudes y reflexionando sobre las sensaciones producidas,
con actitud de interés y respeto.
Método de calificación: Media aritmética.

EAR.4.3.1.Producir obras propias, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los
medios digitales, y mostrando confianza en las capacidades propias.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.4.3.2.Expresar con creatividad de ideas, sentimientos y emociones, a través de manifestaciones artísticas
básicas, experimentando con los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.4.3.3.Utilizar distintas posibilidades expresivas propias de las manifestaciones artísticas y culturales
andaluzas a través de su aplicación práctica, respetando y valorando las producciones tanto propias como
ajenas.
Método de calificación: Media aritmética.

EAR.4.4.1.Participar de manera guiada en el diseño de producciones culturales y artísticas, trabajando de forma
cooperativa en la consecución de un resultado final planificado y asumiendo diferentes funciones, desde la
igualdad y el respeto a la diversidad.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.4.4.2.Participar en el proceso cooperativo de producciones culturales y artísticas, de forma creativa y
respetuosa, utilizando elementos básicos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.4.4.3.Compartir los proyectos creativos, empleando estrategias comunicativas básicas, explicando el
proceso y el resultado final obtenido, y respetando y valorando las experiencias propias y las de los demás.
Método de calificación: Media aritmética.

A. Recepción y análisis.

12.  Sáberes básicos:
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B. Creación e interpretación.

C. Artes plásticas, visuales y audiovisuales.

D. Música y artes escénicas y performativas.

1. Propuestas artísticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadores y creadoras 
locales, regionales y nacionales.

2. Estrategias de recepción activa.

3. Normas comunes de comportamiento y actitud positiva en la recepción de propuestas artísticas en diferentes espacios. El 
silencio como elemento y condición indispensable para el mantenimiento de la atención durante la recepción.

4. Vocabulario específico de uso común en las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes 
escénicas y performativas.

5. Recursos digitales de uso común para las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas 
y performativas.

6. Estrategias básicas de análisis de propuestas artísticas.

1. Fases del proceso creativo: planificación, interpretación y experimentación.

2. Profesiones vinculadas con las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y 
performativas.

3. Interés y valoración tanto por el proceso como por el producto final en producciones plásticas, visuales, audiovisuales, 
musicales, escénicas y performativas.

1. Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias básicas de lectura e interpretación.

2. Elementos configurativos básicos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, línea, plano, textura, color.

3. Materiales, instrumentos, soportes y técnicas de uso común utilizados en la expresión plástica y visual.

4. Medios, soportes y materiales de expresión plástica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y 
modelados sencillos.

5. Técnicas, materiales y recursos informáticos y tecnológicos básicos: su aplicación para la captura y manipulación de 
producciones plásticas y visuales.

6. Registro y edición básica de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologías, técnicas y recursos elementales y de manejo 
sencillo.

7. Estrategias y técnicas de uso común de composición de historias audiovisuales.

8. El cine como forma de narración. El cine de animación como género.

9. Géneros y formatos básicos de producciones audiovisuales.

10. Producciones multimodales: iniciación en la realización con diversas herramientas. Normas básicas de comportamiento y 
respeto ante las producciones propias y de los demás.

11. Características elementales del lenguaje audiovisual multimodal.

12. Aproximación a las herramientas y las técnicas básicas de animación.

1. El sonido y sus cualidades: identificación visual y auditiva y representación elemental de diversidad de sonidos y estructuras 
rítmico melódicas a través de diferentes grafías. Identificar y comparar diferentes ruidos como contaminación auditiva y evitar 
hábitos perjudiciales auditivos.

2. La voz y los instrumentos musicales. Agrupaciones y familias. Identificación visual y auditiva. Objetos sonoros. Cotidiáfonos.

3. El carácter, el tempo y el compás.

4. Práctica instrumental, vocal y corporal: experimentación, exploración creativa, interpretación e improvisación a partir de sus 
posibilidades sonoras yexpresivas con especial atención a las obras relacionadas con la cultura andaluza (Flamenco, música 
tradicional y popular, canciones infantiles, rimas, retahílas y refranes, coplas de carnaval, etc.).

5. Construcción guiada de instrumentos elaborados con materiales reutilizables, reciclables y sostenibles con el medio 
ambiente.

6. Lenguajes musicales: aplicación de sus conceptos básicos en la interpretación y en la improvisación de propuestas 
musicales vocales e instrumentales. El silencio como elemento fundamental de la música.

7. Aplicaciones informáticas básicas de grabación y edición de audio: utilización en la audición y conocimiento de obras 
diversas.

8. El cuerpo y sus posibilidades motrices y creativas: interés por la experimentación y la exploración a través de ejecuciones 
individuales y grupalesvinculadas con el movimiento, la danza, la dramatización y la representación teatral como medios de 
expresión y diversión, con especial atención a las obras relacionadas con el patrimonio cultural del folclore andaluz expresadas 
a través tradicionales de Andalucía.

9. Técnicas dramáticas y dancísticas de uso común. Lenguajes expresivos básicos. Actos performativos elementales. 
Improvisación guiada.

10. Capacidades expresivas y creativas de uso común de la expresión corporal y dramática.
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11. Elementos básicos de la representación escénica: roles, materiales y espacios.

12. Folclore andaluz básico: Flamenco, música tradicional y popular, canciones infantiles, rimas, retahílas y refranes, coplas de 
carnaval.

13. Folclore andaluz básico: Flamenco y bailes regionales tradicionales de Andalucía.
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13.  Vinculación de las competencias específicas con las competencias clave:
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Leyenda competencias clave

Código Descripción

CC

CD

CE

CCL

CCEC

STEM

CPSAA

CP

Competencia ciudadana.

Competencia digital.

Competencia emprendedora.

Competencia en comunicación lingüística.

Competencia en conciencia y expresión culturales.

Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia plurilingüe.
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CONCRECIÓN ANUAL
5º de Educ. Prima. Educación Artística

La evaluación inicial de la asignatura de Educación Artística en quinto grado de primaria ha proporcionado una
visión enriquecedora y prometedora del potencial artístico de nuestros estudiantes. Durante este proceso, hemos
observado un nivel de participación activa y una variedad de habilidades que sugieren un grupo diverso y
comprometido de aprendices creativos.



En primer lugar, se destaca la disposición general de los estudiantes hacia la creatividad y la expresión artística.
Durante las actividades iniciales, muchos han demostrado un interés apasionado por explorar las posibilidades del
arte, tanto en música como en artes plásticas, indicando una base sólida de aprecio por las manifestaciones
artísticas.



La diversidad de talentos y habilidades también ha quedado patente en esta evaluación inicial. Algunos estudiantes
han destacado en la música, mostrando habilidades melódicas y rítmicas notables, mientras que otros han
demostrado destrezas excepcionales en las artes plásticas, expresando su creatividad a través de diversas formas
y técnicas.



En cuanto a la comprensión de conceptos fundamentales, la mayoría de los estudiantes han demostrado un
conocimiento básico sólido en música y artes plásticas. Han identificado elementos clave como la melodía, el ritmo
y los principios del diseño visual, proporcionando una base sólida sobre la cual construir durante el año escolar.



La actitud positiva y la disposición para enfrentar desafíos creativos han sido aspectos notables durante la
evaluación. Los estudiantes han mostrado una mentalidad abierta hacia la experimentación y la toma de riesgos
artísticos, lo que indica un ambiente propicio para el crecimiento y la exploración creativa.



En resumen, la evaluación inicial de Educación Artística en quinto grado de primaria refleja un grupo diverso de
estudiantes con habilidades artísticas y una actitud favorable hacia el aprendizaje creativo. Estamos entusiasmados
por la oportunidad de nutrir y desarrollar estas habilidades a lo largo del año, proporcionando experiencias
educativas que inspiren la creatividad y el amor por el arte.


1.  Evaluación inicial:

2.  Principios Pedagógicos: 
- Principio de Equidad:

Garantizar el derecho a la educación de calidad para todos los estudiantes, independientemente de su origen,
género, capacidad o cualquier otra condición.

- Principio de Calidad:

Buscar la excelencia en la enseñanza y el aprendizaje, promoviendo métodos pedagógicos que fomenten el
desarrollo integral de los estudiantes.

- Principio de Inclusividad:

Adaptar la enseñanza para atender las diversas necesidades y ritmos de aprendizaje de los estudiantes,
asegurando la participación activa de todos.

- Principio de Contextualización:

Vincular las experiencias educativas con el entorno y la realidad de los estudiantes, conectando el aprendizaje con
su vida cotidiana.

- Principio de Participación Activa:

Estimular la participación activa de los estudiantes en el proceso educativo, promoviendo la expresión personal y la
construcción activa del conocimiento.

- Principio de Interdisciplinariedad:

Favorecer la integración de contenidos y enfoques pedagógicos entre las diferentes áreas del currículo,
promoviendo una visión holística del aprendizaje.

- Principio de Evaluación Formativa:

Utilizar la evaluación de manera continua y formativa, proporcionando retroalimentación constante para mejorar el
proceso de aprendizaje de los estudiantes.

- Principio de Creatividad:

Estimular y desarrollar la creatividad de los estudiantes, fomentando la originalidad, la imaginación y la capacidad
de expresión en música y artes plásticas.


3.  Aspectos metodológicos para la construcción de situaciones de aprendizaje:     
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- Fomentaremos la Exploración Creativa:

Incentivaremos la creatividad de los estudiantes mediante actividades que les permitan explorar y experimentar
con diferentes materiales y técnicas en música y artes plásticas.

- Integraremos la Tecnología de Manera Innovadora:

Incorporaremos de manera efectiva recursos tecnológicos, como aplicaciones interactivas y herramientas digitales,
para enriquecer las experiencias de aprendizaje en música y plástica, promoviendo así la integración de la
tecnología de forma creativa.

- Facilitaremos el Aprendizaje Colaborativo:

Diseñaremos situaciones de aprendizaje que fomenten la colaboración entre los estudiantes, promoviendo el
intercambio de ideas y la creación conjunta de obras artísticas, ya sea en música o en proyectos plásticos.

- Estimularemos la Autoexpresión:

Desarrollaremos actividades que permitan a los niños expresar sus emociones, ideas y experiencias personales a
través de la música y las artes plásticas, fomentando así la autoexpresión y la conexión personal con el arte.

- Promoveremos la Inclusividad y Adaptación:

Adaptaremos nuestras estrategias pedagógicas para atender las diversas habilidades y estilos de aprendizaje
presentes en el aula, asegurando que todas las actividades sean inclusivas y accesibles para cada estudiante.

- Enlazaremos con el Contexto Cultural y Local:

Integraremos elementos del contexto cultural y local en las actividades artísticas, permitiendo a los estudiantes
explorar y apreciar las expresiones artísticas de su entorno, ya sea a través de la música regional o proyectos
plásticos inspirados en la cultura local.

- Proporcionaremos Experiencias Prácticas y Tangibles:

Aseguraremos que las situaciones de aprendizaje incluyan experiencias prácticas y tangibles, como la
manipulación de instrumentos musicales, la creación de obras plásticas tridimensionales, para fortalecer la
comprensión y la conexión con los conceptos artísticos.

- Fomentaremos la Reflexión y el Diálogo:

Integraremos momentos de reflexión y diálogo en las actividades, animando a los estudiantes a compartir sus
pensamientos y experiencias, y promoviendo así un ambiente de aprendizaje enriquecedor.

- Utilizaremos Herramientas Visuales y Auditivas:

Aprovecharemos herramientas visuales y auditivas, como presentaciones multimedia y grabaciones, para mejorar
la comprensión de conceptos musicales y visuales, haciendo el aprendizaje más accesible y atractivo.

- Incentivaremos la Autonomía y la Investigación:

Fomentaremos la autonomía de los estudiantes al brindarles oportunidades para investigar y explorar de manera
independiente, estimulando así su curiosidad y motivación intrínseca en el aprendizaje artístico.


4.  Materiales y recursos:             
Materiales para Educación Plástica:

- Papel y Cartulina:

Papel de diferentes tipos y tamaños para dibujar, pintar y hacer manualidades.

Cartulinas de varios colores para proyectos más grandes y exposiciones.

- Herramientas para Dibujo y Pintura:

Lápices de colores, crayones y marcadores.

Pinceles de diferentes tamaños y tipos.

Tizas pastel para experimentar con texturas.

- Material para Modelado:

Plastilina de colores y arcilla para proyectos tridimensionales.

Herramientas de modelado como palillos y cuchillos de plástico.

- Material de Reciclaje:

Cartones, botellas plásticas, tapones, periódicos para proyectos de arte reciclado.

Elementos naturales como hojas, ramitas y piedras para incorporar en creaciones.

- Material de Pegado:

Pegamento líquido y en barra.

Tijeras y cúter para recortar y dar forma a los materiales.

Pinturas y Tintas:

Pinturas acrílicas y acuarelas.

Tintas de colores para proyectos de impresión.

- Herramientas de Impresión:

Sellos y rodillos de impresión para experimentar con diferentes técnicas.



Recursos para Educación Plástica:
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- Tableros y Soportes:

Caballetes y tableros de madera para trabajar en posición vertical.

Cartulinas grandes para exhibir las obras de los estudiantes.

- Libros de Arte:

Libros ilustrados que presenten obras de artistas famosos y técnicas artísticas.

Libros de manualidades y proyectos creativos.

- Ordenadores y Tablet:

Aplicaciones y programas educativos de arte.

Recursos en línea para explorar obras de arte y técnicas artísticas.

- Proyector y Pantalla:

Para mostrar imágenes ampliadas de obras de arte o demostraciones prácticas.



Materiales y Recursos para Educación Musical:

- Instrumentos Orff:

Xilófonos, metalófonos y otros instrumentos de percusión.

Claves, maracas, panderetas para actividades rítmicas.

- Instrumentos de Viento:

Flautas dulce.

- Material Didáctico Musical:

Partituras sencillas y libros de canciones.

Juegos educativos de ritmo y entonación.

- Equipamiento de Audio:

Reproductores de música y altavoces.

Auriculares para actividades individuales.

- Material Audiovisual:

Videos educativos sobre instrumentos, géneros musicales y artistas.

Grabaciones de obras musicales clásicas y contemporáneas.

- Aplicaciones Educativas:

Apps que enseñan teoría musical, juegos de ritmo y reconocimiento de instrumentos.

- Recursos en Línea:

Sitios web con actividades musicales interactivas y lecciones virtuales.


5.  Evaluación: criterios de calificación y herramientas:          
Criterios de Calificación:

- Participación y Actitud:

Criterio: Valoraremos la participación activa en las clases de música y plástica, así como una actitud positiva hacia
el aprendizaje creativo.

Herramienta de Evaluación: Registro de la participación en actividades, observación del comportamiento y
retroalimentación en situaciones grupales.

- Creatividad y Originalidad:

Criterio: Evaluaremos la capacidad de los estudiantes para expresar ideas de manera creativa y original en sus
proyectos artísticos.

Herramienta de Evaluación: Rúbricas detalladas que destaquen la originalidad y creatividad en las creaciones
individuales y grupales.

- Técnica y Habilidades:

Criterio: Analizaremos el desarrollo de habilidades técnicas específicas en música y artes plásticas.

Herramienta de Evaluación: Rúbricas específicas para evaluar el manejo de instrumentos, técnicas de dibujo,
pintura y modelado.

- Comprensión de Conceptos:

Criterio: Valoraremos la comprensión de conceptos clave en música y artes plásticas.

Herramienta de Evaluación: Evaluación mediante pruebas escritas, actividades de completar conceptos y proyectos
que demuestren la aplicación de conocimientos.

Presentación y Cuidado del Trabajo:

Criterio: Analizaremos la presentación general de los proyectos artísticos, incluyendo el cuidado y la limpieza.

Herramienta de Evaluación: Rúbricas que consideren la presentación y el cuidado de las obras artísticas.



Herramientas de Evaluación:

- Rúbricas Detalladas:

Descripción: Desarrollaremos rúbricas específicas para cada actividad y proyecto, detallando los criterios de
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evaluación y los niveles de desempeño esperados.

Portafolios de Arte:

Descripción: Crearemos portafolios individuales donde los estudiantes puedan recopilar y reflexionar sobre sus
creaciones artísticas a lo largo del año.

- Autoevaluación y Coevaluación:

Descripción: Integraremos momentos de autoevaluación y coevaluación, donde los estudiantes reflexionan sobre
su propio trabajo y proporcionan retroalimentación constructiva entre ellos.

Entrevistas Evaluativas:

Descripción: Realizaremos entrevistas individuales con los estudiantes para discutir sus logros, desafíos y metas en
el área de Educación Artística.

- Registro Fotográfico y Audiovisual:

Descripción: Documentaremos el progreso de los estudiantes a través de fotografías y grabaciones,
proporcionando evidencia visual de su desarrollo artístico.

- Evaluación Continua:

Descripción: Utilizaremos la evaluación de manera continua, proporcionando retroalimentación constante durante el
proceso de aprendizaje y no solo al final de un proyecto.


6.  Temporalización:          
6.1 Unidades de programación:          

6.2 Situaciones de aprendizaje:          

- Ciudades Imposibles (PLÁSTICA)

- Cubismo en Acción: Mi Mundo a lo Picasso (PLÁSTICA)

- Cuerpo y Sonido: Ritmos Clásicos en Acción (MÚSICA)

- Notas Navideñas: Un Concierto en Armonía (MÚSICA)

- Pop en 3D (PLÁSTICA)

- Pop Sinfónico (MÚSICA)

7.  Actividades complementarias y extraescolares:          
Actividades Complementarias:

- Visitas a Museos y Galerías de Arte:

Organizar excursiones a museos y galerías para que los estudiantes puedan apreciar obras de arte en contextos
reales y recibir explicaciones de expertos.

- Talleres con Artistas Locales:

Invitar a artistas locales para conducir talleres prácticos, compartiendo sus conocimientos y técnicas con los
estudiantes.

- Proyectos de Arte Comunitarios:

Colaborar en proyectos artísticos que beneficien a la comunidad, como murales en espacios públicos o
instalaciones de arte comunitarias.

- Participación en Festivales de Arte Escolares:

Involucrar a los estudiantes en festivales de arte escolares donde puedan exhibir sus creaciones y apreciar el
trabajo de otros estudiantes.

- Conciertos Didácticos:

Organizar conciertos didácticos que introduzcan a los estudiantes a diferentes géneros musicales y a la
interpretación en vivo.



Actividades Extraescolares:

- Clases de Arte Después de la Escuela:

Ofrecer clases extracurriculares de arte donde los estudiantes puedan profundizar en técnicas específicas o
proyectos más avanzados.

- Club de Arte y Música:

Establecer un club donde los estudiantes puedan reunirse regularmente para explorar proyectos creativos
adicionales y compartir ideas artísticas.
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- Teatro y Dramatización:

Incorporar actividades de teatro y dramatización que combinen elementos de música y artes plásticas para
explorar expresiones artísticas multidisciplinarias.

- Talleres de Fotografía y Multimedia:

Ofrecer talleres que introduzcan a los estudiantes en la fotografía y la creación multimedia, permitiéndoles explorar
nuevas formas de expresión visual.

-Orquesta Escolar:

Formar una orquesta escolar que practique después de la escuela, permitiendo a los estudiantes desarrollar sus
habilidades instrumentales y participar en presentaciones.

- Recitales de Arte:

Organizar recitales de arte donde los estudiantes puedan presentar sus habilidades musicales, recitales de poesía,
o exhibir obras plásticas.

- Talleres de Creación Musical:

Ofrecer talleres donde los estudiantes puedan componer y crear su propia música, explorando la creatividad
sonora.

- Exposiciones de Arte Escolar:

Organizar exposiciones de arte escolar para que los estudiantes exhiban sus obras y compartan sus experiencias
artísticas con la comunidad escolar.


8.  Atención a la diversidad y a las diferencias individuales:          
8.1.  Medidas generales:         

- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoría entre iguales.

8.2.  Medidas específicas:          

- Adaptaciones de acceso al currículo para el alumnado con necesidades específicas de apoyo educativo.

- Medidas de flexibilización temporal.

8.3.  Observaciones:          

9.  Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresión culturales.

Descriptores operativos:
CE1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y
tomando conciencia de las consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer
soluciones valiosas que respondan a las necesidades detectadas.
CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando estrategias de autoconocimiento y se inicia en el
conocimiento de elementos económicos y financieros básicos, aplicándolos a situaciones y problemas de la vida
cotidiana, para detectar aquellos recursos que puedan llevar las ideas originales y valiosas a la acción.
CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia
como una oportunidad para aprender.
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Competencia clave: Competencia plurilingüe.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia clave: Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artístico, comprendiendo las
diferencias entre distintas culturas y la necesidad de respetarlas.
CCEC2. Reconoce y se interesa por las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artísticas y
culturales más destacadas del patrimonio, identificando los medios y soportes, así como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.
CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de forma creativa y con una actitud abierta e
inclusiva, empleando distintos lenguajes artísticos y culturales, integrando su propio cuerpo, interactuando con el
entorno y desarrollando sus capacidades afectivas.
CCEC4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plásticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para elaborar propuestas artísticas y culturales.

CP1. Usa, al menos, una lengua, además de la lengua o lenguas familiares, para responder a  necesidades
comunicativas sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a situaciones y
contextos cotidianos de los ámbitos personal, social y educativo.
CP2. A partir de sus experiencias, reconoce la diversidad de perfiles lingüísticos y experimenta estrategias que, de
manera guiada, le permiten realizar transferencias sencillas entre distintas lenguas para comunicarse en contextos
 cotidianos y ampliar su repertorio lingüístico individual.
CP3. Conoce y respeta la diversidad lingüística y cultural presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo
su valor como factor de diálogo, para mejorar la convivencia.

CPSAA1. Es consciente de las  propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea estrategias
sencillas para gestionarlas en situaciones de tensión o conflicto, adaptándose a los cambios y armonizándolos
para alcanzar sus propios objetivos.
CPSAA2. Conoce los riesgos más relevantes y los principales activos para la salud, adopta estilos de vida
saludables para su bienestar físico y mental, y detecta y busca apoyo ante situaciones violentas o discriminatorias.
CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demás personas, participa activamente en el
trabajo en grupo, asume las responsabilidades individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas
a la consecución de objetivos compartidos.
CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicación personal para la mejora de su aprendizaje, y adopta
posturas críticas en procesos de reflexión guiados.
CPSAA5. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado, y participa en procesos
de auto y coevaluación, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construcción del
conocimiento.

STEM1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos  propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas
reflexionando sobre las soluciones obtenidas.
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar algunos de los fenómenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, planteándose preguntas y realizando experimentos sencillos de forma guiada.
STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos, diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos,
adaptándose ante la incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo concreto,
procurando la participación de todo el grupo y resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir.
STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de algunos métodos y resultados científicos,
matemáticos y tecnológicos de forma clara y veraz, utilizando la terminología científica apropiada, en diferentes
formatos (dibujos, diagramas, gráficos, símbolos¿) y aprovechando de forma crítica, ética y responsable la cultura
digital para compartir y construir nuevos conocimientos.
STEM5. Participa en acciones fundamentadas científicamente para  promover la salud y preservar el medio
ambiente y los seres vivos, aplicando principios de ética y seguridad y practicando el consumo responsable.
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Competencia clave: Competencia en comunicación lingüística.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

CD1. Realiza búsquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la
información (palabras clave, selección de información relevante, organización de datos¿) con una actitud crítica
sobre los contenidos obtenidos.
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, vídeo,
programa informático¿) mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y
conocimientos, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.
CD3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales  para
construir nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar  cooperativamente, y compartir datos y contenidos en
entornos digitales restringidos y supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su
uso.
CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientación del docente, medidas preventivas al usar las tecnologías
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y se inicia en la
adopción de hábitos de uso crítico, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologías.
CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilización de materiales
tecnológicos, programación informática por bloques, robótica educativa¿) para resolver problemas concretos o
retos propuestos de manera creativa, solicitando ayuda en caso necesario.

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada o
multimodal, con claridad y adecuación a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y
educativo, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa, tanto para
intercambiar información y crear conocimiento como para construir vínculos personales.
CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales, escritos, signados o multimodales  sencillos de los ámbitos
personal, social y educativo, para participar activamente en contextos cotidianos y para construir conocimiento.
CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompañamiento, información sencilla procedente de dos o
más fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad en función de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso
con la propiedad intelectual.
CCL4. Lee obras diversas adecuadas a su progreso madurativo, seleccionando aquellas que mejor se ajustan a
sus gustos e intereses; reconoce el patrimonio literario como fuente de disfrute y aprendizaje individual y colectivo;
y moviliza su experiencia personal y lectora para construir y compartir su interpretación de las obras y para crear
textos de intención literaria a partir de modelos sencillos.
CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la gestión dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, detectando los usos discriminatorios, así como los
abusos de poder para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicación.

CC1. Entiende los procesos históricos y sociales más relevantes relativos a su propia identidad y cultura,
reflexiona sobre las normas de convivencia, y las aplica de manera constructiva, dialogante e inclusiva en
cualquier contexto.
CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la resolución de los conflictos de forma
dialogada y respetuosa con los procedimientos democráticos, los principios y valores  de la Unión Europea y la
Constitución española, los derechos humanos y de la infancia, el valor de la diversidad y el logro de la igualdad de
género, la cohesión social y los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de
respetar diferentes culturas y creencias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse
a cualquier forma de discriminación o violencia.
CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia en la adopción de
estilos de vida sostenibles, para contribuir a la conservación de la biodiversidad desde una perspectiva tanto local
como global.
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10.  Competencias específicas:

Denominación
EAR.5.1.Descubrir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción
activa, para desarrollar la curiosidad y el respeto por la diversidad.
EAR.5.2.Investigar sobre distintas manifestaciones culturales y artísticas y sus contextos, empleando diversos
canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y empezar a desarrollar una sensibilidad
artística propia.
EAR.5.3.Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las
posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales, para producir obras propias.
EAR.5.4.Participar del diseño, la elaboración y la difusión de producciones culturales y artísticas individuales o
colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes funciones en la consecución de un resultado
final, para desarrollar la creatividad, la noción de autoría y el sentido de pertenencia.
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11.  Criterios de evaluación:

Competencia específica: EAR.5.1.Descubrir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y 
culturas, a través de la recepción activa, para desarrollar la curiosidad y el respeto por la diversidad.

Competencia específica: EAR.5.2.Investigar sobre distintas manifestaciones culturales y artísticas y sus 
contextos, empleando diversos canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y 
empezar a desarrollar una sensibilidad artística propia.

Competencia específica: EAR.5.3.Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y 
emociones, experimentando con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales, 
para producir obras propias.

Competencia específica: EAR.5.4.Participar del diseño, la elaboración y la difusión de producciones 
culturales y artísticas individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes 
funciones en la consecución de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la noción de autoría y el 
sentido de pertenencia.

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

EAR.5.1.1.Distinguir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, y especialmente la
relacionadas con la cultura andaluza, a través de la recepción activa y mostrando curiosidad y respeto por las
mismas. 
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.5.1.2.Describir manifestaciones culturales y artísticas, incluidas las relacionadas con la cultura andaluza,
explorando sus características con actitud abierta e interés, estableciendo relaciones entre ellas y valorando la
diversidad que las genera. 
Método de calificación: Media aritmética.

EAR.5.2.1.Seleccionar y aplicar estrategias para la búsqueda de información sobre manifestaciones culturales y
artísticas, a través de diversos canales y medios de acceso, tanto de forma individual como cooperativa. 
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.5.2.2.Describir y distinguir el significado y los elementos característicos de distintas manifestaciones
culturales y artísticas que forman parte del patrimonio, con especial atención a las propias de la cultura andaluza,
analizando los canales, medios y técnicas vinculados a ellas, así como sus diferencias y similitudes, y
desarrollando criterios de valoración propios, con actitud abierta y respetuosa. 
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.5.2.3.Experimentar y expresar las sensaciones y emociones producidas por diferentes manifestaciones
culturales y artísticas, especialmente las propias de la cultura andaluza, a partir del análisis y la comprensión de
dichas manifestaciones. 
Método de calificación: Media aritmética.

EAR.5.3.1.Producir obras propias básicas, utilizando algunas posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la
imagen y los medios digitales básicos y mostrando confianza en las capacidades propias. 
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.5.3.2.Producir algunas propuestas para expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través
de diversas manifestaciones artísticas, utilizando los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance, mostrando
confianza en las propias capacidades y perfeccionando la ejecución. 
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.5.3.3.Utilizar distintas posibilidades expresivas propias de las manifestaciones artísticas y culturales
andaluzas a través de su aplicación práctica, respetando y valorando las producciones tanto propias como
ajenas. 
Método de calificación: Media aritmética.

EAR.5.4.1.Planificar y diseñar, de manera guiada, producciones culturales y artísticas colectivas, trabajando de
forma cooperativa en la consecución de un resultado final y asumiendo diferentes funciones, desde la igualdad y
el respeto a la diversidad. 
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.5.4.2.Participar activamente en el proceso cooperativo de producciones culturales y artísticas, de forma
creativa y respetuosa y utilizando elementos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.5.4.3.Compartir los proyectos creativos, empleando de manera guiada diferentes estrategias comunicativas
y a través de diversos medios, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y respetando y valorando las
experiencias propias y de los demás. 
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Método de calificación: Media aritmética.

A. Recepción y análisis.

B. Creación e interpretación.

C. Artes plásticas, visuales y audiovisuales.

D. Música y artes escénicas y performativas.

1. Propuestas artísticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadoras y creadores 
locales, regionales, nacionales e internacionales.

2. Estrategias de recepción activa.

3. Normas de comportamiento y actitud positiva en la recepción de propuestas artísticas en diferentes espacios. El silencio 
como elemento y condición indispensable para el mantenimiento de la atención durante la recepción.

4. Vocabulario específico de las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y 
performativas.

5. Recursos digitales de uso común para las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas 
y performativas.

6. Estrategias básicas de análisis de propuestas artísticas desde una perspectiva de género.

1. Fases del proceso creativo: planificación, interpretación, experimentación y evaluación.

2. Profesiones vinculadas con las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y 
performativas.

3. Evaluación, interés y valoración tanto por el proceso como por el producto final en producciones plásticas, visuales, 
audiovisuales, musicales, escénicas y performativas.

4. Uso responsable de bancos de imágenes y sonidos: respeto a las licencias de uso y distribución de contenidos generados 
por otros. Plagio y derechos de autor.

1. Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias de lectura, análisis e interpretación.

2. Elementos configurativos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, línea, plano, textura, color.

3. Materiales, instrumentos, soportes y técnicas en la expresión plástica y visual.

4. Medios, soportes y materiales de expresión plástica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y 
modelados.

5. Técnicas, materiales y recursos informáticos y tecnológicos: su aplicación para la captura, creación, manipulación y difusión 
de producciones plásticas y visuales.

6. Registro y edición de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologías, técnicas y recursos elementales y de manejo 
sencillo.

7. Estrategias y técnicas de composición de historias audiovisuales.

8. El cine: origen y evolución. Nociones elementales del lenguaje cinematográfico y audiovisual. Visionado de propuestas 
icónicas, cinematográficas y audiovisuales.

9. Géneros y formatos de producciones audiovisuales. Nociones elementales sobre estilos, géneros y formatos audiovisuales: 
imagen fija y en movimiento. Ficción y no ficción.

10. Producciones multimodales: realización con diversas herramientas.

11. Características del lenguaje audiovisual multimodal.

12. Las herramientas y las técnicas básicas de animación. El cine de animación como género. Creación, montaje y difusión de 
una película, sencilla, de animación.

1. El sonido y sus cualidades: identificación visual y auditiva, clasificación y representación de diversidad de sonidos y 
estructuras rítmico-melódicas a través de diferentes grafías. Analizar y comparar diferentes ruidos como contaminación 
auditiva y adquirir buenos hábitos auditivos.

2. La voz y los instrumentos musicales. Familias y agrupaciones. Clasificación. Identificación visual y auditiva. Instrumentos 
digitales y no convencionales. Cotidiáfonos.

3. El carácter, el tempo, el compás, los géneros musicales, la textura, la armonía y la forma.

4. Práctica instrumental, vocal y  corporal: experimentación, exploración creativa, interpretación, improvisación y composición 
a partir de sus posibilidadessonoras y expresivas con especial atención a las obras relacionadas con la cultura andaluza 
(Flamenco, música tradicional y popular, canciones infantiles, rimas,retahílas y refranes, coplas de carnaval, etc.).

5. Construcción de instrumentos elaborados con materiales reutilizables, reciclables y sostenibles con el medio ambiente.

6. Lenguajes musicales: aplicación de sus conceptos fundamentales en la interpretación y en la improvisación de propuestas 
musicales vocales e instrumentales. El silencio en la música.

12.  Sáberes básicos:
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7. Aplicaciones informáticas de grabación, edición de audio y edición de partituras: utilización en la audición, conocimiento, 
interpretación, grabación, reproducción, improvisación y creación de obras diversas.

8. El cuerpo y sus posibilidades motrices, dramáticas y creativas: interés en la experimentación y la exploración a grupales 
vinculadas con el movimiento, la danza, la dramatización y la representación teatral como medio de expresión y diversión, con 
especial atención a las obras relacionadas con el patrimonio cultural del folclore andaluz expresadas a través del Flamenco y 
bailes regionales tradicionales de Andalucía.

9. Técnicas básicas dramáticas y dancísticas. Nociones elementales de biomecánica. Lenguajes expresivos. Introducción a los 
métodos interpretativos. Experimentación con actos performativos. Improvisación guiada y creativa.

10. Capacidades expresivas y creativas de la expresión corporal y dramática.

11. Elementos de la representación escénica: roles, materiales y espacios. Teatralidad. Estructura dramática básica.

12. Aproximación a los géneros escénicos. Valoración de la importancia de la interpretación dramática en el proceso artístico y 
del patrimonio vinculado a las artes escénicas, con especial atención a las obras relacionadas con el patrimonio cultural del 
folclore andaluz.

13. Folclore andaluz: Flamenco, música tradicional y popular, canciones infantiles, rimas, retahílas y refranes, coplas de 
carnaval.

14. Iniciación al folclore andaluz: Flamenco y bailes regionales tradicionales de Andalucía.
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13.  Vinculación de las competencias específicas con las competencias clave:

EAR.5.1

EAR.5.2

EAR.5.3

EAR.5.4
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X
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X
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X X

X
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Leyenda competencias clave

Código Descripción

CC

CD

CE

CCL

CCEC

STEM

CPSAA

CP

Competencia ciudadana.

Competencia digital.

Competencia emprendedora.

Competencia en comunicación lingüística.

Competencia en conciencia y expresión culturales.

Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia plurilingüe.
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CONCRECIÓN ANUAL
6º de Educ. Prima. Educación Artística

La evaluación inicial de la asignatura de Educación Artística en sexto grado de primaria ha proporcionado una visión
enriquecedora y prometedora del potencial artístico de nuestros estudiantes. Durante este proceso, hemos
observado un nivel de participación activa y una variedad de habilidades que sugieren un grupo diverso y
comprometido de aprendices creativos.



En primer lugar, se destaca la disposición general de los estudiantes hacia la creatividad y la expresión artística.
Durante las actividades iniciales, muchos han demostrado un interés apasionado por explorar las posibilidades del
arte, tanto en música como en artes plásticas, indicando una base sólida de aprecio por las manifestaciones
artísticas.



La diversidad de talentos y habilidades también ha quedado patente en esta evaluación inicial. Algunos estudiantes
han destacado en la música, mostrando habilidades melódicas y rítmicas notables, mientras que otros han
demostrado destrezas excepcionales en las artes plásticas, expresando su creatividad a través de diversas formas
y técnicas.



En cuanto a la comprensión de conceptos fundamentales, la mayoría de los estudiantes han demostrado un
conocimiento básico sólido en música y artes plásticas. Han identificado elementos clave como la melodía, el ritmo
y los principios del diseño visual, proporcionando una base sólida sobre la cual construir durante el año escolar.



La actitud positiva y la disposición para enfrentar desafíos creativos han sido aspectos notables durante la
evaluación. Los estudiantes han mostrado una mentalidad abierta hacia la experimentación y la toma de riesgos
artísticos, lo que indica un ambiente propicio para el crecimiento y la exploración creativa.



En resumen, la evaluación inicial de Educación Artística en quinto grado de primaria refleja un grupo diverso de
estudiantes con habilidades artísticas y una actitud favorable hacia el aprendizaje creativo. Estamos entusiasmados
por la oportunidad de nutrir y desarrollar estas habilidades a lo largo del año, proporcionando experiencias
educativas que inspiren la creatividad y el amor por el arte.


1.  Evaluación inicial:

2.  Principios Pedagógicos: 
- Principio de Equidad:

Garantizar el derecho a la educación de calidad para todos los estudiantes, independientemente de su origen,
género, capacidad o cualquier otra condición.

- Principio de Calidad:

Buscar la excelencia en la enseñanza y el aprendizaje, promoviendo métodos pedagógicos que fomenten el
desarrollo integral de los estudiantes.

- Principio de Inclusividad:

Adaptar la enseñanza para atender las diversas necesidades y ritmos de aprendizaje de los estudiantes,
asegurando la participación activa de todos.

- Principio de Contextualización:

Vincular las experiencias educativas con el entorno y la realidad de los estudiantes, conectando el aprendizaje con
su vida cotidiana.

- Principio de Participación Activa:

Estimular la participación activa de los estudiantes en el proceso educativo, promoviendo la expresión personal y la
construcción activa del conocimiento.

- Principio de Interdisciplinariedad:

Favorecer la integración de contenidos y enfoques pedagógicos entre las diferentes áreas del currículo,
promoviendo una visión holística del aprendizaje.

- Principio de Evaluación Formativa:

Utilizar la evaluación de manera continua y formativa, proporcionando retroalimentación constante para mejorar el
proceso de aprendizaje de los estudiantes.

- Principio de Creatividad:

Estimular y desarrollar la creatividad de los estudiantes, fomentando la originalidad, la imaginación y la capacidad
de expresión en música y artes plásticas.


3.  Aspectos metodológicos para la construcción de situaciones de aprendizaje:     
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- Fomentaremos la Exploración Creativa:

Incentivaremos la creatividad de los estudiantes mediante actividades que les permitan explorar y experimentar
con diferentes materiales y técnicas en música y artes plásticas.

- Integraremos la Tecnología de Manera Innovadora:

Incorporaremos de manera efectiva recursos tecnológicos, como aplicaciones interactivas y herramientas digitales,
para enriquecer las experiencias de aprendizaje en música y plástica, promoviendo así la integración de la
tecnología de forma creativa.

- Facilitaremos el Aprendizaje Colaborativo:

Diseñaremos situaciones de aprendizaje que fomenten la colaboración entre los estudiantes, promoviendo el
intercambio de ideas y la creación conjunta de obras artísticas, ya sea en música o en proyectos plásticos.

- Estimularemos la Autoexpresión:

Desarrollaremos actividades que permitan a los niños expresar sus emociones, ideas y experiencias personales a
través de la música y las artes plásticas, fomentando así la autoexpresión y la conexión personal con el arte.

- Promoveremos la Inclusividad y Adaptación:

Adaptaremos nuestras estrategias pedagógicas para atender las diversas habilidades y estilos de aprendizaje
presentes en el aula, asegurando que todas las actividades sean inclusivas y accesibles para cada estudiante.

- Enlazaremos con el Contexto Cultural y Local:

Integraremos elementos del contexto cultural y local en las actividades artísticas, permitiendo a los estudiantes
explorar y apreciar las expresiones artísticas de su entorno, ya sea a través de la música regional o proyectos
plásticos inspirados en la cultura local.

- Proporcionaremos Experiencias Prácticas y Tangibles:

Aseguraremos que las situaciones de aprendizaje incluyan experiencias prácticas y tangibles, como la
manipulación de instrumentos musicales, la creación de obras plásticas tridimensionales, para fortalecer la
comprensión y la conexión con los conceptos artísticos.

- Fomentaremos la Reflexión y el Diálogo:

Integraremos momentos de reflexión y diálogo en las actividades, animando a los estudiantes a compartir sus
pensamientos y experiencias, y promoviendo así un ambiente de aprendizaje enriquecedor.

- Utilizaremos Herramientas Visuales y Auditivas:

Aprovecharemos herramientas visuales y auditivas, como presentaciones multimedia y grabaciones, para mejorar
la comprensión de conceptos musicales y visuales, haciendo el aprendizaje más accesible y atractivo.

- Incentivaremos la Autonomía y la Investigación:

Fomentaremos la autonomía de los estudiantes al brindarles oportunidades para investigar y explorar de manera
independiente, estimulando así su curiosidad y motivación intrínseca en el aprendizaje artístico.


4.  Materiales y recursos:             
Materiales para Educación Plástica:

- Papel y Cartulina:

Papel de diferentes tipos y tamaños para dibujar, pintar y hacer manualidades.

Cartulinas de varios colores para proyectos más grandes y exposiciones.

- Herramientas para Dibujo y Pintura:

Lápices de colores, crayones y marcadores.

Pinceles de diferentes tamaños y tipos.

Tizas pastel para experimentar con texturas.

- Material para Modelado:

Plastilina de colores y arcilla para proyectos tridimensionales.

Herramientas de modelado como palillos y cuchillos de plástico.

- Material de Reciclaje:

Cartones, botellas plásticas, tapones, periódicos para proyectos de arte reciclado.

Elementos naturales como hojas, ramitas y piedras para incorporar en creaciones.

- Material de Pegado:

Pegamento líquido y en barra.

Tijeras y cúter para recortar y dar forma a los materiales.

Pinturas y Tintas:

Pinturas acrílicas y acuarelas.

Tintas de colores para proyectos de impresión.

- Herramientas de Impresión:

Sellos y rodillos de impresión para experimentar con diferentes técnicas.



Recursos para Educación Plástica:
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- Tableros y Soportes:

Caballetes y tableros de madera para trabajar en posición vertical.

Cartulinas grandes para exhibir las obras de los estudiantes.

- Libros de Arte:

Libros ilustrados que presenten obras de artistas famosos y técnicas artísticas.

Libros de manualidades y proyectos creativos.

- Ordenadores y Tablet:

Aplicaciones y programas educativos de arte.

Recursos en línea para explorar obras de arte y técnicas artísticas.

- Proyector y Pantalla:

Para mostrar imágenes ampliadas de obras de arte o demostraciones prácticas.



Materiales y Recursos para Educación Musical:

- Instrumentos Orff:

Xilófonos, metalófonos y otros instrumentos de percusión.

Claves, maracas, panderetas para actividades rítmicas.

- Instrumentos de Viento:

Flautas dulce.

- Material Didáctico Musical:

Partituras sencillas y libros de canciones.

Juegos educativos de ritmo y entonación.

- Equipamiento de Audio:

Reproductores de música y altavoces.

Auriculares para actividades individuales.

- Material Audiovisual:

Videos educativos sobre instrumentos, géneros musicales y artistas.

Grabaciones de obras musicales clásicas y contemporáneas.

- Aplicaciones Educativas:

Apps que enseñan teoría musical, juegos de ritmo y reconocimiento de instrumentos.

- Recursos en Línea:

Sitios web con actividades musicales interactivas y lecciones virtuales.


5.  Evaluación: criterios de calificación y herramientas:          
Criterios de Calificación:

- Participación y Actitud:

Criterio: Valoraremos la participación activa en las clases de música y plástica, así como una actitud positiva hacia
el aprendizaje creativo.

Herramienta de Evaluación: Registro de la participación en actividades, observación del comportamiento y
retroalimentación en situaciones grupales.

- Creatividad y Originalidad:

Criterio: Evaluaremos la capacidad de los estudiantes para expresar ideas de manera creativa y original en sus
proyectos artísticos.

Herramienta de Evaluación: Rúbricas detalladas que destaquen la originalidad y creatividad en las creaciones
individuales y grupales.

- Técnica y Habilidades:

Criterio: Analizaremos el desarrollo de habilidades técnicas específicas en música y artes plásticas.

Herramienta de Evaluación: Rúbricas específicas para evaluar el manejo de instrumentos, técnicas de dibujo,
pintura y modelado.

- Comprensión de Conceptos:

Criterio: Valoraremos la comprensión de conceptos clave en música y artes plásticas.

Herramienta de Evaluación: Evaluación mediante pruebas escritas, actividades de completar conceptos y proyectos
que demuestren la aplicación de conocimientos.

Presentación y Cuidado del Trabajo:

Criterio: Analizaremos la presentación general de los proyectos artísticos, incluyendo el cuidado y la limpieza.

Herramienta de Evaluación: Rúbricas que consideren la presentación y el cuidado de las obras artísticas.



Herramientas de Evaluación:

- Rúbricas Detalladas:

Descripción: Desarrollaremos rúbricas específicas para cada actividad y proyecto, detallando los criterios de



R
ef

.D
oc

.: 
In

fP
ro

D
id

Lo
m

Lo
e_

20
23

Consejería de Desarrollo Educativo y F.P.
C

ód
.C

en
tr

o:
 1

80
09

62
6

F
ec

ha
 G

en
er

ac
ió

n:
 1

3/
11

/2
02

5 
10

:4
8:

02

66Pág.: de

C.E.I.P. Miguel de Cervantes

74

evaluación y los niveles de desempeño esperados.

Portafolios de Arte:

Descripción: Crearemos portafolios individuales donde los estudiantes puedan recopilar y reflexionar sobre sus
creaciones artísticas a lo largo del año.

- Autoevaluación y Coevaluación:

Descripción: Integraremos momentos de autoevaluación y coevaluación, donde los estudiantes reflexionan sobre
su propio trabajo y proporcionan retroalimentación constructiva entre ellos.

Entrevistas Evaluativas:

Descripción: Realizaremos entrevistas individuales con los estudiantes para discutir sus logros, desafíos y metas en
el área de Educación Artística.

- Registro Fotográfico y Audiovisual:

Descripción: Documentaremos el progreso de los estudiantes a través de fotografías y grabaciones,
proporcionando evidencia visual de su desarrollo artístico.

- Evaluación Continua:

Descripción: Utilizaremos la evaluación de manera continua, proporcionando retroalimentación constante durante el
proceso de aprendizaje y no solo al final de un proyecto.


6.  Temporalización:          
6.1 Unidades de programación:          

6.2 Situaciones de aprendizaje:          

- El Ritmo del Cuerpo: Convirtiendo la Música Clásica en Movimiento (MÚSICA)

- Historia y Expresión: Ilustrando Personalidades a Través del Dibujo (PLÁSTICA)

- Mi Ciudad Ideal: Técnica y Creatividad en Perspectiva (PLÁSTICA)

- Notas de Película (MÚSICA)

- Sonidos de Invierno: Un Concierto Navideño en Equipo (MÚSICA)

- Voces del Color (PLÁSTICA)

7.  Actividades complementarias y extraescolares:          
Actividades Complementarias:

- Visitas a Museos y Galerías de Arte:

Organizar excursiones a museos y galerías para que los estudiantes puedan apreciar obras de arte en contextos
reales y recibir explicaciones de expertos.

- Talleres con Artistas Locales:

Invitar a artistas locales para conducir talleres prácticos, compartiendo sus conocimientos y técnicas con los
estudiantes.

- Proyectos de Arte Comunitarios:

Colaborar en proyectos artísticos que beneficien a la comunidad, como murales en espacios públicos o
instalaciones de arte comunitarias.

- Participación en Festivales de Arte Escolares:

Involucrar a los estudiantes en festivales de arte escolares donde puedan exhibir sus creaciones y apreciar el
trabajo de otros estudiantes.

- Conciertos Didácticos:

Organizar conciertos didácticos que introduzcan a los estudiantes a diferentes géneros musicales y a la
interpretación en vivo.



Actividades Extraescolares:

- Clases de Arte Después de la Escuela:

Ofrecer clases extracurriculares de arte donde los estudiantes puedan profundizar en técnicas específicas o
proyectos más avanzados.

- Club de Arte y Música:

Establecer un club donde los estudiantes puedan reunirse regularmente para explorar proyectos creativos
adicionales y compartir ideas artísticas.
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- Teatro y Dramatización:

Incorporar actividades de teatro y dramatización que combinen elementos de música y artes plásticas para
explorar expresiones artísticas multidisciplinarias.

- Talleres de Fotografía y Multimedia:

Ofrecer talleres que introduzcan a los estudiantes en la fotografía y la creación multimedia, permitiéndoles explorar
nuevas formas de expresión visual.

-Orquesta Escolar:

Formar una orquesta escolar que practique después de la escuela, permitiendo a los estudiantes desarrollar sus
habilidades instrumentales y participar en presentaciones.

- Recitales de Arte:

Organizar recitales de arte donde los estudiantes puedan presentar sus habilidades musicales, recitales de poesía,
o exhibir obras plásticas.

- Talleres de Creación Musical:

Ofrecer talleres donde los estudiantes puedan componer y crear su propia música, explorando la creatividad
sonora.

- Exposiciones de Arte Escolar:

Organizar exposiciones de arte escolar para que los estudiantes exhiban sus obras y compartan sus experiencias
artísticas con la comunidad escolar.


8.  Atención a la diversidad y a las diferencias individuales:          
8.1.  Medidas generales:         

- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoría entre iguales.

8.2.  Medidas específicas:          

- Adaptaciones de acceso al currículo para el alumnado con necesidades específicas de apoyo educativo.

- Medidas de flexibilización temporal.

8.3.  Observaciones:          

9.  Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.
Descriptores operativos:
CPSAA1. Es consciente de las  propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea estrategias
sencillas para gestionarlas en situaciones de tensión o conflicto, adaptándose a los cambios y armonizándolos
para alcanzar sus propios objetivos.
CPSAA2. Conoce los riesgos más relevantes y los principales activos para la salud, adopta estilos de vida
saludables para su bienestar físico y mental, y detecta y busca apoyo ante situaciones violentas o discriminatorias.
CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demás personas, participa activamente en el
trabajo en grupo, asume las responsabilidades individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas
a la consecución de objetivos compartidos.
CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicación personal para la mejora de su aprendizaje, y adopta
posturas críticas en procesos de reflexión guiados.
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Competencia clave: Competencia ciudadana.

Competencia clave: Competencia plurilingüe.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresión culturales.

Competencia clave: Competencia en comunicación lingüística.

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

CPSAA5. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado, y participa en procesos
de auto y coevaluación, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construcción del
conocimiento.

CC1. Entiende los procesos históricos y sociales más relevantes relativos a su propia identidad y cultura,
reflexiona sobre las normas de convivencia, y las aplica de manera constructiva, dialogante e inclusiva en
cualquier contexto.
CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la resolución de los conflictos de forma
dialogada y respetuosa con los procedimientos democráticos, los principios y valores  de la Unión Europea y la
Constitución española, los derechos humanos y de la infancia, el valor de la diversidad y el logro de la igualdad de
género, la cohesión social y los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de
respetar diferentes culturas y creencias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse
a cualquier forma de discriminación o violencia.
CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia en la adopción de
estilos de vida sostenibles, para contribuir a la conservación de la biodiversidad desde una perspectiva tanto local
como global.

CP1. Usa, al menos, una lengua, además de la lengua o lenguas familiares, para responder a  necesidades
comunicativas sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a situaciones y
contextos cotidianos de los ámbitos personal, social y educativo.
CP2. A partir de sus experiencias, reconoce la diversidad de perfiles lingüísticos y experimenta estrategias que, de
manera guiada, le permiten realizar transferencias sencillas entre distintas lenguas para comunicarse en contextos
 cotidianos y ampliar su repertorio lingüístico individual.
CP3. Conoce y respeta la diversidad lingüística y cultural presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo
su valor como factor de diálogo, para mejorar la convivencia.

CE1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y
tomando conciencia de las consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer
soluciones valiosas que respondan a las necesidades detectadas.
CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando estrategias de autoconocimiento y se inicia en el
conocimiento de elementos económicos y financieros básicos, aplicándolos a situaciones y problemas de la vida
cotidiana, para detectar aquellos recursos que puedan llevar las ideas originales y valiosas a la acción.
CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia
como una oportunidad para aprender.

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artístico, comprendiendo las
diferencias entre distintas culturas y la necesidad de respetarlas.
CCEC2. Reconoce y se interesa por las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artísticas y
culturales más destacadas del patrimonio, identificando los medios y soportes, así como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.
CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de forma creativa y con una actitud abierta e
inclusiva, empleando distintos lenguajes artísticos y culturales, integrando su propio cuerpo, interactuando con el
entorno y desarrollando sus capacidades afectivas.
CCEC4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plásticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para elaborar propuestas artísticas y culturales.

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada o
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Competencia clave: Competencia digital.

Competencia clave: Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

Descriptores operativos:

Descriptores operativos:

multimodal, con claridad y adecuación a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y
educativo, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa, tanto para
intercambiar información y crear conocimiento como para construir vínculos personales.
CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales, escritos, signados o multimodales  sencillos de los ámbitos
personal, social y educativo, para participar activamente en contextos cotidianos y para construir conocimiento.
CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompañamiento, información sencilla procedente de dos o
más fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad en función de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso
con la propiedad intelectual.
CCL4. Lee obras diversas adecuadas a su progreso madurativo, seleccionando aquellas que mejor se ajustan a
sus gustos e intereses; reconoce el patrimonio literario como fuente de disfrute y aprendizaje individual y colectivo;
y moviliza su experiencia personal y lectora para construir y compartir su interpretación de las obras y para crear
textos de intención literaria a partir de modelos sencillos.
CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la gestión dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, detectando los usos discriminatorios, así como los
abusos de poder para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicación.

CD1. Realiza búsquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la
información (palabras clave, selección de información relevante, organización de datos¿) con una actitud crítica
sobre los contenidos obtenidos.
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, vídeo,
programa informático¿) mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y
conocimientos, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.
CD3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales  para
construir nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar  cooperativamente, y compartir datos y contenidos en
entornos digitales restringidos y supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su
uso.
CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientación del docente, medidas preventivas al usar las tecnologías
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y se inicia en la
adopción de hábitos de uso crítico, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologías.
CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilización de materiales
tecnológicos, programación informática por bloques, robótica educativa¿) para resolver problemas concretos o
retos propuestos de manera creativa, solicitando ayuda en caso necesario.

STEM1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos  propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas
reflexionando sobre las soluciones obtenidas.
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar algunos de los fenómenos que ocurren a su
alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos
adecuados, planteándose preguntas y realizando experimentos sencillos de forma guiada.
STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos, diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos,
adaptándose ante la incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo concreto,
procurando la participación de todo el grupo y resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir.
STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de algunos métodos y resultados científicos,
matemáticos y tecnológicos de forma clara y veraz, utilizando la terminología científica apropiada, en diferentes
formatos (dibujos, diagramas, gráficos, símbolos¿) y aprovechando de forma crítica, ética y responsable la cultura
digital para compartir y construir nuevos conocimientos.
STEM5. Participa en acciones fundamentadas científicamente para  promover la salud y preservar el medio
ambiente y los seres vivos, aplicando principios de ética y seguridad y practicando el consumo responsable.
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10.  Competencias específicas:

Denominación
EAR.6.1.Descubrir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepción
activa, para desarrollar la curiosidad y el respeto por la diversidad.
EAR.6.2.Investigar sobre distintas manifestaciones culturales y artísticas y sus contextos, empleando diversos
canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y empezar a desarrollar una sensibilidad
artística propia.
EAR.6.3.Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las
posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales, para producir obras propias.
EAR.6.4.Participar del diseño, la elaboración y la difusión de producciones culturales y artísticas individuales o
colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes funciones en la consecución de un resultado
final, para desarrollar la creatividad, la noción de autoría y el sentido de pertenencia.
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11.  Criterios de evaluación:

Competencia específica: EAR.6.1.Descubrir propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y 
culturas, a través de la recepción activa, para desarrollar la curiosidad y el respeto por la diversidad.

Competencia específica: EAR.6.2.Investigar sobre distintas manifestaciones culturales y artísticas y sus 
contextos, empleando diversos canales, medios y técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y 
empezar a desarrollar una sensibilidad artística propia.

Competencia específica: EAR.6.3.Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y 
emociones, experimentando con las posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios digitales, 
para producir obras propias.

Competencia específica: EAR.6.4.Participar del diseño, la elaboración y la difusión de producciones 
culturales y artísticas individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes 
funciones en la consecución de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la noción de autoría y el 
sentido de pertenencia.

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

Criterios de evaluación:

EAR.6.1.1.Distinguir y analizar propuestas artísticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, y
especialmente las relacionadas con la cultura andaluza, a través de la recepción activa y mostrando curiosidad y
respeto por las mismas. 
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.6.1.2.Describir y analizar manifestaciones culturales y artísticas, incluidas las relacionadas con la cultura
andaluza, explorando sus características con actitud abierta e interés, estableciendo relaciones entre ellas y
valorando la diversidad que las genera. 
Método de calificación: Media aritmética.

EAR.6.2.1.Seleccionar y aplicar estrategias para la búsqueda de información sobre manifestaciones culturales y
artísticas, a través de diversos canales y medios de acceso, tanto de forma individual como cooperativa.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.6.2.2.Comparar el significado y los elementos característicos de distintas manifestaciones culturales y
artísticas que forman parte del patrimonio, con especial atención a las propias de la cultura andaluza, analizando
los canales, medios y técnicas vinculados a ellas, así como sus diferencias y similitudes, y desarrollando criterios
de valoración propios, con actitud abierta y respetuosa.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.6.2.3.Valorar las sensaciones y emociones producidas por diferentes manifestaciones culturales y artísticas,
especialmente las propias de la cultura andaluza, a partir del análisis y la comprensión de dichas
manifestaciones.
Método de calificación: Media aritmética.

EAR.6.3.1.Producir obras propias básicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen
y los medios digitales básicos y mostrando confianza en las capacidades propias.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.6.3.2.Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a través de diversas manifestaciones
artísticas, utilizando los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance, mostrando confianza en las propias
capacidades y perfeccionando la ejecución.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.6.3.3.Utilizar y analizar distintas posibilidades expresivas propias de las manifestaciones artísticas y
culturales andaluzas a través de su aplicación práctica, respetando y valorando las producciones tanto propias
como ajenas; así como la diversidad que genera en relación con otras culturas. 
Método de calificación: Media aritmética.

EAR.6.4.1.Planificar y diseñar producciones culturales y artísticas colectivas, trabajando de forma cooperativa en
la consecución de un resultado final y asumiendo diferentes funciones, desde la igualdad y el respeto a la
diversidad.
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.6.4.2.Participar activamente en el proceso cooperativo de producciones culturales y artísticas, de forma
creativa y respetuosa y utilizando elementos de diferentes lenguajes y técnicas artísticas. 
Método de calificación: Media aritmética.
EAR.6.4.3.Compartir los proyectos creativos, empleando diferentes estrategias comunicativas y a través de
diversos medios, explicando el proceso y el resultado final obtenido, y respetando y valorando las experiencias
propias y de los demás.
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Método de calificación: Media aritmética.

A. Recepción y análisis.

B. Creación e interpretación.

C. Artes plásticas, visuales y audiovisuales.

D. Música y artes escénicas y performativas.

1. Propuestas artísticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadoras y creadores 
locales, regionales, nacionales e internacionales.

2. Estrategias de recepción activa.

3. Normas de comportamiento y actitud positiva en la recepción de propuestas artísticas en diferentes espacios. El silencio 
como elemento y condición indispensable para el mantenimiento de la atención durante la recepción.

4. Vocabulario específico de las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y 
performativas.

5. Recursos digitales de uso común para las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas 
y performativas.

6. Estrategias básicas de análisis de propuestas artísticas desde una perspectiva de género.

1. Fases del proceso creativo: planificación, interpretación, experimentación y evaluación.

2. Profesiones vinculadas con las artes plásticas y visuales, las artes audiovisuales, la música y las artes escénicas y 
performativas.

3. Evaluación, interés y valoración tanto por el proceso como por el producto final en producciones plásticas, visuales, 
audiovisuales, musicales, escénicas y performativas.

4. Uso responsable de bancos de imágenes y sonidos: respeto a las licencias de uso y distribución de contenidos generados 
por otros. Plagio y derechos de autor.

1. Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias de lectura, análisis e interpretación.

2. Elementos configurativos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, línea, plano, textura, color.

3. Materiales, instrumentos, soportes y técnicas en la expresión plástica y visual.

4. Medios, soportes y materiales de expresión plástica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y 
modelados.

5. Técnicas, materiales y recursos informáticos y tecnológicos: su aplicación para la captura, creación, manipulación y difusión 
de producciones plásticas y visuales.

6. Registro y edición de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologías, técnicas y recursos elementales y de manejo 
sencillo.

7. Estrategias y técnicas de composición de historias audiovisuales.

8. El cine: origen y evolución. Nociones elementales del lenguaje cinematográfico y audiovisual. Visionado de propuestas 
icónicas, cinematográficas y audiovisuales.

9. Géneros y formatos de producciones audiovisuales. Nociones elementales sobre estilos, géneros y formatos audiovisuales: 
imagen fija y en movimiento. Ficción y no ficción.

10. Producciones multimodales: realización con diversas herramientas.

11. Características del lenguaje audiovisual multimodal.

12. Las herramientas y las técnicas básicas de animación. El cine de animación como género. Creación, montaje y difusión de 
una película, sencilla, de animación.

1. El sonido y sus cualidades: identificación visual y auditiva, clasificación y representación de diversidad de sonidos y 
estructuras rítmico-melódicas a través de diferentes grafías. Analizar y comparar diferentes ruidos como contaminación 
auditiva y adquirir buenos hábitos auditivos.

2. La voz y los instrumentos musicales. Familias y agrupaciones. Clasificación. Identificación visual y auditiva. Instrumentos 
digitales y no convencionales. Cotidiáfonos.

3. El carácter, el tempo, el compás, los géneros musicales, la textura, la armonía y la forma.

4. Práctica instrumental, vocal y  corporal: experimentación, exploración creativa, interpretación, improvisación y composición 
a partir de sus posibilidadessonoras y expresivas con especial atención a las obras relacionadas con la cultura andaluza 
(Flamenco, música tradicional y popular, canciones infantiles, rimas,retahílas y refranes, coplas de carnaval, etc.).

5. Construcción de instrumentos elaborados con materiales reutilizables, reciclables y sostenibles con el medio ambiente.

6. Lenguajes musicales: aplicación de sus conceptos fundamentales en la interpretación y en la improvisación de propuestas 
musicales vocales e instrumentales. El silencio en la música.

12.  Sáberes básicos:
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7. Aplicaciones informáticas de grabación, edición de audio y edición de partituras: utilización en la audición, conocimiento, 
interpretación, grabación, reproducción, improvisación y creación de obras diversas.

8. El cuerpo y sus posibilidades motrices, dramáticas y creativas: interés en la experimentación y la exploración a grupales 
vinculadas con el movimiento, la danza, la dramatización y la representación teatral como medio de expresión y diversión, con 
especial atención a las obras relacionadas con el patrimonio cultural del folclore andaluz expresadas a través del Flamenco y 
bailes regionales tradicionales de Andalucía.

9. Técnicas básicas dramáticas y dancísticas. Nociones elementales de biomecánica. Lenguajes expresivos. Introducción a los 
métodos interpretativos. Experimentación con actos performativos. Improvisación guiada y creativa.

10. Capacidades expresivas y creativas de la expresión corporal y dramática.

11. Elementos de la representación escénica: roles, materiales y espacios. Teatralidad. Estructura dramática básica.

12. Aproximación a los géneros escénicos. Valoración de la importancia de la interpretación dramática en el proceso artístico y 
del patrimonio vinculado a las artes escénicas, con especial atención a las obras relacionadas con el patrimonio cultural del 
folclore andaluz.

13. Folclore andaluz: Flamenco, música tradicional y popular, canciones infantiles, rimas, retahílas y refranes, coplas de 
carnaval.

14. Iniciación al folclore andaluz: Flamenco y bailes regionales tradicionales de Andalucía.
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13.  Vinculación de las competencias específicas con las competencias clave:

EAR.6.1

EAR.6.2

EAR.6.3

EAR.6.4
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X X
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Leyenda competencias clave

Código Descripción

CC

CD

CE

CCL

CCEC

STEM

CPSAA

CP

Competencia ciudadana.

Competencia digital.

Competencia emprendedora.

Competencia en comunicación lingüística.

Competencia en conciencia y expresión culturales.

Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería.

Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Competencia plurilingüe.


